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Wstep

Witamy w aplikacji Barnahus! Niniejszy dokument przeprowadzi Cie przez proces
korzystania z aplikacji. Aplikacja Journeys zostata zaprojektowana, aby poméc dzieciom
czut sie bezpiecznie i utatwi¢ im wizyte w Barnahus poprzez dostarczenie odpowiednich
informaciji.

Niniejszy przewodnik prezentuje naprzemiennie korzystanie z aplikacji z perspektywy
uzytkownikéw i profesjonalistow. Uzytkownicy to dzieci odwiedzajgce Barnahus, a
profesjonalisci to osoby pracujgce w Barnahus. Potencjalny uzytkownik moze korzystac¢ z
aplikacji w formie, w jakiej jest ona dostepna do pobrania ze sklepu App Store lub Google
Play Store. Profesjonalisci majg dostep do wiekszej liczby funkcji aplikacji w celu
skonfigurowania jej zawartosci za posrednictwem Pulpitu.

W aplikacji znajdujq sie dwie rézne sekcje: interaktywna sekcja 3D i sekcja, gdzie mozna
odwiedzi¢ lokalny Barnahus. Niniejszy dokument przeprowadzi Cie przez te dwie sekcje i
wyjasni, w jakim celu kazda z nich zostata stworzona.

Niniejszy dokument omawia rowniez rézne role, ktére utworzylismy dla profesjonalistéw na
Pulpicie. Nie wszyscy profesjonalisci korzystajgcy z aplikacji bedqg mieli takie same
obowiqgzki i zadania. StworzyliSmy nastepujqgce trzy role:

1. Administratora giéwnego,
2. Administratora i
3. Profesjonalisty.

Niniejszy dokument doktadnie omowi rézne role i opisze réznice miedzy nimi.

Struktura dokumentu zostata opracowana w nastepujgcy sposdb. Najpierw pokazemy, jak
wyglgda aplikacja z perspektywy uzytkownika, a nastepnie, w jaki sposéb profesjonalisci
mogqg dodawa¢ zdjecia i tekst do aplikacji. W celach edukacyjnych struktura dokumentu
zostata opracowana w nastepujgcy sposdb: Uwazamy, ze tatwiej jest zrozumie€ obowiqzki i
zadania réznych profesjonalistdbw po zapoznaniu sie z tym, jak wyglgda aplikacja z
perspektywy uzytkownika. Pojecia takie jak ,Pulpit administratora” i ,Spersonalizowane
Sciezki Barnahus” sq tatwiejsze do zrozumienia, gdy zobaczysz, co oznaczajqg dla
uzytkownika.
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Perspektywa uzytkownika (tj. aplikacja z

perspektywy dziecka)
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Hello and welcome!

Where do you want to start the Journey?

Interactive Tour

Explore interactive

Welcome to Barnahus! Welcome to Barnahus! @, [ - Banahusroomsand
e - learn about Barnahus.
Choose a language Choose a language
5,'_:-‘ English N~ ‘, _:‘ English ~ Visit your Barnahus

Explore the Barnahus
you'll visit, get to know
the staff, and take a
look at the different
rooms.

English v

= = Swedish
GET STARTED \ '

Kiedy wejdziemy do aplikaciji jako uzytkownik, mamy do wyboru dwie opcje:

e interaktywnq wycieczke 3D oraz
e odwiedz swoéj Barnahus (,Dom Dziecka")

Obejrzyj film prezentujgcy aplikacje tutaj: https://youtu.be/IC6Ij12PDpU

Wazna uwaga: W tym rozdziale wykorzystane zostaty przyktadowe teksty i zdjecia do filmu
prezentujqcego aplikacje. Sq to tylko symbole zastepcze i nie ma koniecznosci z nich korzystac.
Bedziesz mégt wykorzystaé zdjecia i tekst, ktére uwazasz za odpowiednie. Zdecydowanie
zalecamy doktadne przemyslenie, jakich informacji potrzebujq dzieci i jakie zdjecie chcesz
udostepnic.

Interaktywna wycieczka 3D

Interaktywna wycieczka 3D jest ogdlnodostepna i jest taka sama dla wszystkich uzytkownikow
aplikaciji. Jako profesjonalista Barnahus nie mozesz wprowadza¢ zadnych zmian w tej sekciji.

Celem tej sekcji jest pokazanie dzieciom, czym jest Barnahus, co sie w nim dzieje oraz krbtkie
wprowadzenie do réznych pokoi, ktére mogqg znajdowac sie¢ w Barnahus. Interaktywna wycieczka
w bardzo ogdiny sposbéb prezentuje Barnahus i znajdujqce sie w nim pokoje.


https://youtu.be/IC6Ij12PDpU
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Dostepne sq dwie rozne interaktywne wycieczki 3D po Barnahus, jedna przeznaczonan dla grupy
wiekowej 3-9, a druga dla grupy wiekowej 10-17. Jedynq réznicq migdzy wycieczkami dla
poszczegdlnych grup wiekowych jest dobdr koloréw i ksztattdw — zawartoS¢ pokoi jest mniej
wiecej taka sama.

W tej sekcji znajduje sie réwniez przestrzen do medytacji, ktéra umozliwia uzytkownikowi
wykonanie prostego ¢wiczenia oddechowego.

Odwiedz swoj Barnahus (,Dom Dziecka”)

.Odwiedz swoj Barnahus" to sekcja tworzona przez pracownikdéw kazdego Barnahus. Ta sekcja
pokazuje dziecku jego wyjgtkowq podréz przez Barnahus, a doktadna zawartos¢ tej sekcji zalezy
wytgcznie od profesjonalistdbw danego Barnahus.

Celem tej sekcji jest przedstawienie dziecku Barnahus, ktéry odwiedza/odwiedzi, pokazanie jak
wyglgdajqg pokoje i przekazanie wybranych informacji o niektérych pracownikach, z ktérymi sie
spotka — aby uczyni¢ wizyte w Barnahus mniej przerazajqcaq.

Kazdy Barnahus jest odpowiedzialny za udostepnienie informacji o swoim Barnahus w tej sekcji
- odbywa sie to za posrednictwem pulpitu, ktéry omoéwimy w dalszej czesci tego dokumentu. To,
co wazne, to fakt, ze w tej sekcji nie ma obowigzkowych pdél — decyzja o tym, jakie tresci dodaé
lezy w wytgcznej gestii profesjonalistow Barnahus.

Dostep do tej sekcji jest ograniczony i wymaga zalogowania sie za pomoca nazwy uzytkownika
i hasta - tylko dzieci, ktére otrzymaty dane dostepowe, mogq przeglqda¢ informacje o Twoim
Barnahus.

Dziecko loguje sie do tej sekcji za pomocq spersonalizowanego identyfikatora, ktéry petni funkcje
nazwy uzytkownika i jednorazowego hasta — po pierwszym zalogowaniu za pomocq
jednorazowego hasta dziecko zostanie poproszone o zmiane hasta. Spersonalizowany
identyfikator to kod generowany przez profesjonaliste, ktéry chce utworzy¢ spersonalizowang
Sciezke dla dziecka (co opiszemy bardziej szczegbétowo w przewodniku uzytkownika ponizej).

W tej sekcji dziecko ma réwniez mozliwos¢ zostawiania komentarzy. Komentarze sq widoczne
tylko dla dzieci, ale Barnahus moze wytqczy¢ te funkcijeg, jesli uzna jg za nieodpowiedniq.
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Pulpit - przewodnik uzytkownika

Nie wszyscy profesjonalisci korzystajgcy z aplikacji bedq mieli takie same obowigzki i zadania.
StworzyliSmy nastepujqce trzy role:

Rola Gtéwne zadania

Administrator | Dodaje administratorow, profesjonalistow i tresci do aplikacii, tworzy
gtowny spersonalizowane $ciezki dla dzieci

Administrator | Dodaje profesjonalistow i tresci do aplikacji, tworzy spersonalizowane
§ciezki dla dzieci

Profesjonalista | Tworzy spersonalizowane éciezki dla dzieci

Wynika to z obaw o prywatnos€. Niektére osoby mogq korzysta¢ z aplikacji, ale bez mozliwosci
personalizacji jej zawartosci. R6zne role zostaty réwniez stworzone, by zapewni¢ efektywny
podziat pracy pomigdzy nimi.

Wdrazanie administratora gtdwnego

Jako administrator gtéwny jestes pierwszq osobq, ktéra zostanie zaproszona do korzystania z

pulpitu. Jeste$ gtdwnqg osobq kontaktowq dla danego Barnahus.

Twoja rola polega na zapraszaniu innych wspotpracownikéw do korzystania z pulpitu
(administratoréw i profesjonalistéw) i zarzqdzania zawartoscig aplikacji — tj. dodawania
informacji i zdje€ dotyczgcych Twojego Barnahus, réznych pokoi i pracownikdw. Masz réwniez
mozliwo$¢ tworzenia spersonalizowanych Sciezek dla dzieci odwiedzajgcych Twéj Barnahus.

Mozesz zarzqdzaé wszystkimi sekcjami samodzielnie, ale mozesz takze zaprosi¢ inne osoby, by
pomogty Ci w konfiguracji aplikacji. Dodanie wybranej osoby jako administratora daje jej
niemal identyczne prawa jak Tobie, dzigki czemu moze pomagac¢ w konfigurowaniu tresci,
dodawaniu profesjonalistéw i tworzeniu spersonalizowanych &ciezek dla dzieci. Dodanie
wybranej osoby jako profesjonalisty przyznaje jej ograniczone prawa do tworzenia

spersonalizowanych Sciezek dla dzieci.

Dostep do pulpitu Barnahus
1. Zaakceptuj wiadomos§€ e-mail z zaproszeniem i zaloguj sie na pulpicie Barnahus

2. Zapozndg;j sig z interfejsem pulpitu i dostepnymi funkcjami

Zapraszanie administratorow

Dodanie wybranej osoby jako administratora daje jej niemal identyczne prawa jak Tobie,
dzigki czemu moze pomagacé w konfigurowaniu tresci, dodawaniu profesjonalistdw i tworzeniu
spersonalizowanych Sciezek dla dzieci.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch ?v=aS7IMhJMSiM



https://www.youtube.com/watch?v=aS7lMhJMSiM
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Jounneys Admins @ sven wilson

1. Przejdz do sekcji ,Administratorzy”

& Practitioners

Admin Location Barnahus ID
5 Manage content A
Natascha B Stockholm, Sweden SW-ST-1
O Templates
2. Kliknij ,Dodaj administratora” P
stom Jourry
{8 Settings
1
3. Wprowadz wymagane dane (e-mail, imie, Jounneys Add Admin
nazwisko) kazdego administratora — dodanie
numeru telefonu jest opcjonalne. e
£ Practitioners EMAIL BARNAHUS

58 Manage content A~

Lokalizacja Barnahus jest z gbry okreslona i il st

© Templates
nie mozna jej zmieni¢, poniewaz mozna
Py .. P 2 Custom Journey PHONE NUMBER
dodawac¢ administratoréw tylko do Barnahus,
{8 Settings

do ktérego jest sie przypisanym.

Cancel

4. Kliknij ,Zapisz i dodaqj", aby wysta¢ wiadomos¢ e-mail z zaproszeniem do administratora.

Zapraszanie profesjonalistow

Dodanie wybranej osoby jako profesjonalisty przyznaje jej ograniczone prawa do tworzenia
spersonalizowanych Sciezek dla dzieci. Profesjonalista nie moze dodawa¢ zadnych nowych
treéci, ale moze korzysta¢ z treSci skonfigurowanych przez administratora gtéwnego i
administratoréw.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=aRSc2kOWnoE

J‘-‘w Practitioners @) Natascha B+
1. Przejdz do zaktadki ,Profesjonalisci” w menu 2 Aduive

bocznym.

Add a new Practitioner
& Manage content A
Here you will see a list of all the practitioners at your Barnahus.
Practitioners have the mandate to create Custom | emplates,
Templates and tailor journeys. However, they cannat add any new content,
only use the existing content. You can add as many new

practitioners as you like.
& Custom Journey

2. Kliknij ,Dodaj profesjonaliste”

& Settings

3. Wprowadz wymagane dane (e-mail, imig, Jounneys S

nazwisko) kazdego profesjonalisty — dodanie 2

numeru telefonu jest opcjonalne. .
B Manage content A~

Lokalizacja Barnahus jest z géry okreslona i © Tenpines

nie mozna jej zmienié, poniewaz mozna & Comom ey _ ‘e
@ Settings

dodawa¢ profesjonalistdw tylko do Barnahus,

Cancel

do ktérego jest sie przypisanym.


https://www.youtube.com/watch?v=aRSc2k0WnoE
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4. Kliknij ,Zapisz i dodaj", aby wystaé wiadomos¢ e-mail z zaproszeniem do profesjonalisty.

Konfiguracja zawartosci aplikacji

Wypetnianie aplikacji tresciq, w tym dodawanie informacji i zdje¢ dotyczgcych twojego
Barnahus, réznych pokoi i pracownikéw, ktére sq dostosowane do roéznych poziomoéw

dojrzatosci, jest jednym z twoich gtéwnych obowigzkow.

Po dodaniu treSci mozna podejrze¢, jok bedg one wyglgda¢ w aplikacji przed ich
opublikowaniem. Wystarczy tylko raz przesta¢ treSci w wybranym jezyku, poniewaz dodane
tutaj tresci bedq takie same dla kazdego dziecka, tj. informacje ogdine, ktérych nie trzeba
zmieniaé dla kazdego dziecka. Jesli chcesz, mozesz dodaé kilka wersji tej samej tresci (np. w
réznych jezykach lub dostosowanej do wieku — tatwiejszy lub bardziej rozbudowany tekst).

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=0D_NdT_fCME

Dodaj jezyki

Aby skonfigurowac tresci dotyczqgce Fr—cee
Barnahus, najpierw musisz dodac¢ jezyki, w

ktérych chcesz dodawac tresci. Mozesz to & pamie -
zrobi¢ w zaktadce ,Jezyki" w sekcji ,Zarzqdzaj & Prasiioners

tresciq”. =

Languages @ Natascha B ~

Language Usage status
Manage content ~
French Dratt

Po kliknigciu opcji ,Dodaj jezyk” nalezy o e et
wyszukaé jezyk, ktory chcesz dodag, i O T
wigczyé/wytqgczyé automatyczne ttumaczenie

dla wybranego jezyka.

& Custom Journey

& Settings 1

Automatyczne ttumaczenie wytgczone:
Wyltgczenie automatycznego ttumaczenia
powoduje dodanie jezyka do pulpitu joko
jezyka domysinego — wszystkie ttumaczenia 8
bedqg dokonywane z tego jezyka. R

5 Manage content v

Jowm Add Language

LANGUAGE

Automatyczne ttumaczenie wiqczone:
Wiqczenie automatycznego ttumaczenia ©

B Content
oznacza, ze treSci dodane w domysSinym o o o
emplotes
jezyku mogq zosta€ automatycznie o oo
przettumaczone nainny jezyk za pomocq

Google Translate.

& Settings

Mozesz doda¢ dowolnq liczbe jezykdw — nie musisz dodawaé wszystkich jezykéw od razu, zawsze
mozesz wrdci¢ i dodac wiecej w pdzniejszym terminie. Zalecamy, by zaczg¢ od dodania jezyka
domysinego.

Status uzytkowania w przeglqdzie pokazuje, czy publikowane byty jakiekolwiek tresci w innych
jezykach. Adnotacja wersja robocza wskazuje, ze tre§€ w danym jezyku nie zostata jeszcze
opublikowana, natomiast adnotacja opublikowano wskazuje, ze tre$¢ zostata opublikowana w
tym jezyku.


https://www.youtube.com/watch?v=OD_NdT_fCME
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- L P Jounneys Languages

Jesli chcesz zmienic¢ jezyk domysiny, po
prostu wybierz jezyk i kliknij ,Ustaw jako jezyk & Admins
domysiny". 2 practiioners i

& Manage content = Language
Po wybraniu jezyka mozna go rowniez 5 Lanou
usung¢ lub edytowact. Uwaga: Nie mozna @ contert
usunqé domysinego jezyka ani jezyka, z © Tempites Enghch
ktérym powiqzane sq spersonalizowane  custom Journey
Sciezki. @ sotings

Dodaj tresc w jezyku domysinym

Detaut

o]

Usage status

10

@ MataschaB v

1. Po dodaniu jezyka domysinego przejdz do zaktadki ,TreS¢" i sekcji ,Zarzqdzaj tresciq”. Wybierz
jezyk wybrany jako jezyk domysiny w menu rozwijanym i kliknij ,+ Dodaj tres¢".

2. Wazne jest, aby dodawac tresci w kolejnosci, w jakie] majg by¢ wyswietlane w aplikacji,
poniewaz po dodaniu treéci nie mozna zmieni¢ ich kolejnosci bez usunigcia catej zawartosci i

rozpoczecia od nowa.

a. O Barnahus: W sekcji O Barnahus’
zostaniesz poproszony(-a) o podanie
informacji o swoim Barnahus, ktore

About Barnahus

mogtyby by¢é pomocne dla dziecka. Jounncys Add Content
Pamietaj, Zze te informacje bedq takie A oo
same wszystkich dzieci, wiec zadbaj o R Fractoners
to, by byty ogéine, ale pomocne. & Manage conent t Mvoemostin ) &
@ Languages "
Mozesz dodac kilka wersji ,O Barnahus”,
jesli chcesz, aby tekst byt dostosowany @ T T ere =S
do potrzeb réznych grup wiekowych. B) Gt

Mozesz rébwniez doda¢ dodatkowe sekcje ® setings
dotyczqce tego, czego dziecko moze
oczekiwaé podczas wizyty i co zwykle
dzieje sig/moze sie wydarzyé po wizycie. _
Jounneys Add Content

2 Admins

Aby dodac¢ wiecej wersiji tekstu lub
dodatkowych sekcji, kliknij ,+ Dodaj nowg 8 Practiioners

sekcje" — a pod poprzedniq sekcjg pojawi
sie nowa sekcja (zawierajgca rowniez © Lanquages

+ Add a new section

Description

tytut, opis, transkrypcje audio i zdjecie). ' e s B Iue EE

© Templates

Jesli chcesz usung¢ dodatkowq sekcije,
kliknij ,Usun ostatniq sekcje", aby usungé
ostatnio dodangq sekcje.

& Custom Journey

{& Settings

About Barnahus
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Przyktadowe tresci:
,O Barnahus”
Barnahus to bezpieczne i przyjazne

dzieciom miejsce, w ktérym domniemane
ofiary przemocy otrzymujq potrzebnq
pomoc. W Barnahus pracownicy organéw
Scigania, stuzb socjalnych, placéwek
zdrowia fizycznego i psychicznego
wspoétpracujq pod jednym dachem.
ZebraliSmy  przedstawicieli ~ réznych
zawodéw i potqgczyliSmy metody ich
pracy, aby dzieci nie musiaty powtarzaé
swoich historii wiele razy.

Pokoje: W zaktadce ,Pokoje” zostaniesz

poproszony(-a) o podanie informaciji o

réznych pomieszczeniach w Twoim
Barnahus oraz o tym, co zwykle sie¢ w
nich dzieje, jak réwniez bedziesz mogt
dodac¢ zdjecia pokoi. Pamietaj, ze te

informacje bedq takie same wszystkich
dzieci, wiec zadbaj o to, by byty ogédine,

ale pomocne.

Aby dodac¢ wigcej pokoi lub jesli chcesz
mie¢ rézne wersje tekstu dostosowane
do potrzeb réznych grup wiekowych, po
prostu kliknij ,+ Dodaj nowq sekcje’, a
pod poprzedniqg sekcjq pojawi sie nowa
sekcja (zawierajgca réwniez tytut, opis,

transkrypcje audio i zdjecie). Jesli chcesz

usunq¢ dodatkowq sekcje, kliknij ,Usun
ostatniq sekcje’, aby usunqé ostatnio
dodanq sekcje.

Przyktadowe tresci:
.Poczekalnia”
W tym kojgcym otoczeniu

zaczekasz, az dorosty poprosi
Cie o przejscie do nastepnego
etapu wizyty. Znajdziesz tu
zabawki i ksiqzki do czytania.
Wszelkie pytania dotyczgce
wizyty mozesz kierowaé do

pracownikéw. chcesz,

.Czego dziecko moze
sie spodziewac”

W Barnahus spotkasz
pracownikéw organéw
Scigania, stuzb socjalnych,
placéwek zdrowia
fizycznego i psychicznego,
ktérzy zapewniq Ci
wsparcie przez caty dzien.

Jounneys

Add Content

& Admins
& Practitioners

& Manage content v

© Languages

O Templates
B Custom Journey

@ Settings
Back

Add Content

Journeys

& Admins
2 Practitioners.
58 Manage content

@ Languages

© Templates
& Custom Journey

@ Settings
Back

.Pokdj do prowadzenia rozmow”

W pokoju do prowadzenia rozméw
porozmawiasz z profesjonalistq,
ktéry ma duze doswiadczenie w
tego typu rozmowach i stuchaniu
mtodych ludzi, ktérzy mogli pasé
ofiarq ztego traktowania. Udzieli Ci
on instrukcji i zada pytania. Jesli

Ty réwniez mozesz

zadawacé pytania. Twoja rozmowa
zostanie nagrana za pomocq
kamer i mikrofonéw. Dzieki temu

unikniemy
przeprowadzenia

koniecznosci
tej samej

rozmowy kilka razy, a Ty mozesz

mieé

pewnos¢,

ze  wszystko

przebiegnie prawidtowo.

1

.Co sie dzieje po wizycie”

Po wizycie w Barnahus
bedziesz otrzymywac
state  wsparcie, ktére
pomoze Ci poczu¢ sie jak
najlepiej.

Rooms

Cancel

Rooms

Cancel

~n

~Pomieszczenie do badanh

Tutaj spotkasz sie z
pracownikiem stuzby zdrowia,
ktéry zadba o Twoje zdrowie i
dobre samopoczucie.
Pracownik powie Ci, co chciatby
sprawdzi¢, a ty powiesz, czy jest
to w porzqdku, czy nie.
Pomieszczenie wyglgda bardzo
podobnie do gabinetu
lekarskiego, z przyborami i
stofem do badan.
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c. Pracownicy: W zaktadce ,Pracownicy” zostaniesz poproszony(-a) o podanie informacji o
personelu Barnahus.

Mozesz doda¢ dowolng liczbe pracownikéw. Aby dodaé wiecej pracownikdw, wystarczy
klikngé ,+ Dodaj nowq sekcje”, a pod poprzednig sekcjq pojawi sie nowa (z opcjq dodania
zdjecia, nazwiska pracownika, roli pracownika i opisu). Pamietaj, Zze bedziesz potrzebowaé
zgody danego pracownika, aby dodaé jego zdjecie i bedziesz musiat (-a) uwzglednié
sposob, w jaki chciatby pokazaé swoje imie i nazwisko.

Jesli chcesz usungé dodatkowq sekcje, kliknij ,Usui ostatnig sekcje’, aby usungé ostatnio
dodanq sekcje.

Jﬂw Add Content M Add Content

2 Admins 2 Admins

& Practitioners & Practitioners

B Manage content v STAFF PHOTO & Manage content STAFFPHOTO

© Templates © Templates

£ Custom Journey E3 Custom Journey

@ Settings R A @ settings
Przyktadowe tresci:

Opis pracownikébw moze zawiera¢ wszystkie informacje, ktére mogq by¢ interesujgce dla
dziecka; jak ulubione potrawy, hobby, talenty itp. Mozna zawrze¢ dowolne informacije, ktore
uczyniq pracownika bardziej przystgpnym w oczach dziecka, ktére moze bac sig spotkania
nowych dorostych.

Uwaga: Poniewaz nie istnieje tatwy sposéb na rozréznienie tresci, jesSli ten sam tekst zostat
opublikowany w réznych wersjach poprzez dodanie dodatkowych sekcji (np. tekst dostosowany do
réznych grup wiekowych) — zalecamy wdrozenie systemu wspomagajqgcego rozréznianie réznych
wersji. Mozesz wprowadzié zasade, ze zawsze dodajesz tresci w okreslonej kolejnosci (na przyktad
treSci dla mtodszej grupy wiekowej sq zawsze dodawane jako pierwsze, a dla starszej grupy
wiekowej jako drugie), lub ze w samym tekscie zamieszczasz jakis charakterystyczny element (na
przyktad uzywasz emotek tylko w treSciach dla jednej grupy wiekowej, czy tez stosujesz pogrubienie
tekstu w jednej z wersji)

3. Przed opublikowaniem skorzystaj z opcji podglgdu tresci, aby zobaczy¢, jak bedzie wyglgdaé
w aplikacji mobilnej, a jesli jeste$ zadowolony(-a), kliknij opcje Publikui.

4. Po opublikowaniu treSci w jezyku domySinym mozesz utworzy¢ automatycznie
przettumaczonq tre$¢ w innym jezyku na podstawie wtasnie podanych informacji (wigcej
informaciji na ten temat znajdziesz w sekcji ,Dodaj tre§¢ w automatycznie ttumaczonym jezyku"

ponizej).

5. Zawsze mozesz doda¢ dodatkowe sekcje pdzniej, na przyktad jesli zatrudniasz nowych
pracownikdéw i chcesz dodac¢ o nich informacije. W tym celu wybierz nagtéwek, do ktérego chcesz
dodaé nowq sekcje (O, Pokéj lub Pracownicy i kliknij ,+Dodaj O Barnahus/Pokéj/Pracownicy) w
prawym goérnym rogu.
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6. Aby edytowac wczedniej dodang zawartos¢, wystarczy wybrac¢ sekcje, ktorg chcesz edytowag,
zaznaczajqgc pole, a nastgpnie klikng¢ ,Edytuj” w prawym gdérnym rogu.

Uwaga: jesli na pulpicie dodano wiecej niz jeden jezyk: Jesli dodasz pdzniej nowe tresci lub
edytujesz wczesniej dodane tresci, musisz przejrze¢ edytowane/nowo dodane tresci we wszystkich

jezykach, ktére dodates, zanim bedzie mozna je opublikowaé. Ma to na celu zapewnienie, ze nowe

tresci zostanqg opublikowane we wszystkich jezykach.

7. Aby usunqg¢ wczeéniej dodane tresci, wybierz sekcje, ktérg chcesz usunq¢, zaznaczajgce pole -
a nastepnie kliknij ,Usuf” w prawym gérnym rogu.

Dodaj tres¢ w jezyku ttumaczonym automatycznie

1. Po dodaniu tresci w jezyku domysinym mozna wréci¢ do zaktadki Jezyki i doda¢ inne jezyki z
wigczonym automatycznym ttumaczeniem. Automatyczne ttumaczenie jest generowane przez
Google i przed opublikowaniem nalezy je recznie sprawdzi¢ pod kgtem btedow.

2z

2. Przejdz do zaktadki ,Tres¢" w sekcji ,Zarzgdzaj tresciq” i w menu rozwijanym wybierz jezyk, w
ktérym chcesz doda¢ automatycznie ttumaczongq tresc¢.

Content @ Natascha B v
3. Po kliknieciu opcji ,Przeglgdaj i dodawaj Jouancss

treéci” zostanie wyswietlona automatycznie & aamins At S oo e
przettumaczona wersja tresci dodanych w & proctoners -
jezyku domysinym.

& Manage content

e Review & add new content
Languages
Since the language Is auto-transiated, review the transiated
content before pubiishing

Przejrzyj ttumaczenie i w razie potrzeby
wprowadz niezbedne zmiany.

Templates
B Custom Joumney

@ Settings

Jounnegs Add Content Jounneys Add Content Jounneys Agd Content

4. Podglqd tresci w aplikacji i publikowanie.

5. Po opublikowaniu przettumaczonej treSci ey A o
mozesz przejrze¢ te tres¢ w innym,
automatycznie ttumaczonym jezyku.

a .
2 Admins

& Practitioners

5% Manage content

Za kazdym razem, gdy aktualizujesz tresci lub
dodajesz  dodatkowe tresci w  jezyku
domysinym, musisz przejrze¢ nowe tresci we :
wszystkich jezykach, aby upewnié sig, ze nowe o V
tresci sq publikowane we wszystkich wersjach

jezykowych.

The content is now published.

@ Languages

& CGustom Journey

Settings
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Tworzenie szablonow

Aby usprawni¢ proces projektowania spersonalizowanej éciezki dla dziecka, mozna tworzy¢
szablony wykorzystujgce dodane tresci. Szablony stuzg jako punkt wyjscia, upraszczajgc
tworzenie spersonalizowanych $ciezek — utworzone szablony mozna wykorzystywa¢ dowolng
iloS¢ razy.

Po utworzeniu szablonu mozna go uzy¢ do stworzenia spersonalizowanej §ciezki dla dziecka i
w razie potrzeby dokona¢ dalszych zmian. Takie elastyczne podejscie zapewnia, ze Sciezka
spetnia unikalne potrzeby dziecka, jednoczesnie oszczedzajgc czas w procesie planowania.

Przyktad:

Po dodaniu dodatkowych wersji tekstu dostosowanych do réznych grup wiekowych — np. 3-9
lat i 10-17 lat - mozna utworzy¢ oddzielne szablony dla kazdej grupy. Mozna na przyktad
utworzy€ szablon zawierdjgcy caty tekst przeznaczony dla mtodszej grupy wiekowe;j.

Ponadto, jesli w Twoim Barnahus wystepujqg typowe przypadki i odwiedzane sq tylko niektore
pokoje, mozna utworzy¢ szablon obejmujqcy tylko te pokoje, a nie wszystkie dostgpne pokoje.

Innym przyktadem wykorzystania szablonéw jest przekazanie wielu dzieciom takich samych
informacji oraz pokazanie im wszystkich pokoi i pracownikéw w Barnahus. W tym przypadku
mozna utworzy¢ tzw. szablon ogéiny — lub dwa, jesli dostgpny jest tekst dla réznych grup
wiekowych. Stworzenie §ciezki, ktérqg mozna udostepni¢ wielu dzieciom zostanie omowione w
rozdziale zatytutowanym ,Tworzenie Sciezki, ktérq mozna udostepni€ wielu dzieciom”.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=80WIei88Cjc

1. Przejdz do zaktadki ,Szablony” w menu bocznym

2. Kliknij ,Utworz szablon” — pamietaj, ze utworzenie szablonu nie jest moZliwe przed dodaniem
tresci o swoim Barnahus

Jounneys Create Template
3. Nazwij swoj szablon. .
Zalecamy nadanie szablonowi nazwy, ktdéra  praciiioners
bedzie tatwo rozpoznawalna réwniez dla & Manage content
innych profesjonalistdw z Twojego Barnahus © Languages Please ener tempate name
(np. .Barnahus - Sciezka dla grupy wiekowej @ content
3-9 lat”, ,Sciezka dla grupy wiekowej 10-17 0
lat/ bez pomieszczenia do badan’, itp.) S custom Journey
4. Wybierz, czy szablon ma by¢ uzywany do Jounneys EoeTr

tworzenia Sciezek ogdinych.

Sciezki ogdlne to Sciezki, ktére nie sq
spersonalizowane pod kqtem konkretnego
dziecka i z ktérych moze korzystaé
jednoczes$nie wiele dzieci. Na przyktad, jesli
chcesz stworzy¢ ogblne wprowadzenie do
swojego Barnahus — by zaprezentowaé
wszystko, co Barnahus ma do zaoferowania.

& Admins

2 Practitioners

a0
=
a

lanage content

Will this template be used to create

generic journeys?

@ Languages

B Content

& Ccustom Journey QO me

@ Settings


https://www.youtube.com/watch?v=80W1ei88Cjc
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o Jesli wybierzesz NIE: Przejdz do
nastgpnego kroku w tym przewodniku.

o Jesliwybierzesz TAK: Utworz
odpowiednie hasto dla tego szablonu.
To hasto bedzie pdzniej uzywane przez
dzieci w celu uzyskania dostepu do
Sciezki ogblnej w aplikacii.

Create Template

Jounneys

2 Admins

& Practitioners

& Manage content
© Languages

@ Content

Set Template password

B Custom Journey

& Settings
Back

Wiecej informacji na temat tworzenia Sciezki ogélnej mozna znalezé w rozdziale zatytutowanym
~Iworzenie Sciezki, ktérg mozna udostepni¢ wielu dzieciom”.

5. Wybierz tres¢, ktoérq chcesz dodac do tego szablonu — wszystkie treéci dodane w poprzednich
krokach zostang wyswietlone na raz, wazne jest, aby miec¢ jasny system rozrézniania réznych

wersji tej samej tresci.

a. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni¢ w
opisie swojego Barnahus, klikajgc pola z
tresciq, ktére chcesz dotqczy¢ do
szablonu.

b. Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz
prezentowac pokoje i zdecyduj, czy
chcesz usunqg¢ jeden z pokoi z tego
szablonu.

c. Wybierz tresci dotyczqgce pokoi, klikajgc
pola z tresciqg, ktére chcesz dotqczy¢ do
szablonu.

Jounneys Create Template
& Admins

Select Barnahus content
2 Practitioners Choose the content you would like 1o display for the user

B Manage content v

CBSS BARNAHUS

@ Languages
PHOTOS
[ Content

&) Custom Journey

@ Settings

Back

Create Template

Jounneys

& Admins

o ,
Practitioners

§ Manage content

© Languages Drag to rearrange the rooms

arranga the roams. Yo

B Content

L b Waiting raom ®
mpla

& Custom Journey

@ Settings
Back

Create Template

Jounneys

& Admins

Select the Rooms you would like to display for the user.
& Practitioners

s the content you would like 16 display for the user

§ Manage content
WAITING ROOM

© Llanguages

@ Content
INTERVIEW ROOM

© Templates

€3 Custom Journey

& Settings

Back

Cancel

cancal

Cancel

Cancel
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M Create Template
S Admins
Select the staff you would like to display for the user.
& Practitioners Chooce the content you wouki like to display for the user.
d. Wybierz tresci dotyczqce pracownikéw, & Wamgeconent v poros
klikajgc pola z tresciq, ktoére chcesz @ Languases
dotqczy¢ do szablonu. @ comen &+ah
& sy
@ Settings
Jounneys Create Template
S Admins
Preview & save content
& Practitioners Befora saving the templat ek haw it wil ook for
6. Podglqd stworzonego szablonu i zapisanie. B Hanage conent
@ Languages R
Mozesz utworzy¢ dowolnq liczbe szablonow. A e P
" W
&) custom Journey
& Settings

Back Cancel

Tworzenie spersonalizowanej sciezki dla dziecka

Aby stworzy€ spersonalizowanq Sciezke dla dziecka, najpierw utwbdrz spersonalizowany
identyfikator, przypisany do $ciezki, ktérq chcesz utworzy€. Spersonalizowany identyfikator
stuzy réwniez jako nazwa uzytkownika dla dziecka, umozliwiajgca mu uzyskanie dostgpu do
swojej spersonalizowanej Sciezki w aplikacji.

Tworzqgc spersonalizowanq §ciezke dla dziecka, mozesz zmieni¢ uktad pokoi oraz dostosowac
jezyk i tresci, ktére chcesz udostepni¢ dziecku. Nastepnie, wprowadzajgc spersonalizowany
identyfikator i hasto, dziecko bedzie mogto uzyska¢ dostep do swojej spersonalizowanej Sciezki
w aplikacji na telefonie komérkowym/tablecie.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=evQyQOIvPdY

1. Przejdz do zaktadki ,Spersonalizowana
Sciezka” w menu bocznym. Sl

Add Custom Journey

o

2. Wybierz ,Dodaj spersonalizowang $ciezke" & amins

& Practitioners

3. wymysl niepowtarzoIny/identyfikowalny, = (Crpeerm &

ale odpowiedni spersonalizowany © tanauaes Enter a Custom D to start
identyfikator dla dziecka, dla ktérego chcesz g e

stworzyé spersonalizowanq §ciezke. Ten  © ™™

spersonalizowany identyfikator bedzie stuzyt

w aplikacji jako nazwa uzytkownika dla  © " Canel
dziecka.


https://www.youtube.com/watch?v=evQyQOlvPdY
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4. Wiqgczanie/wylgczanie  notatek
od

kontekstu i konkretnego przypadku (patrz

w

zaleznosci lokalnego/krajowego

punkt 3.5 w rozdziale ,Aplikacja Journeys: co

nalezy wzig¢ pod uwage podczas korzystania
z_aplikacji) - te funkcje mozna w kazdej
chwili wigczyé/wytgczyé.

5. Wybierz jezyk, w ktorym chcesz stworzy¢
spersonalizowanq Sciezke.

6. Zdecyduj, czy chcesz stworzy¢ Sciezke na
bazie szablonu, czy tez chcesz jg stworzy¢
recznie od poczgtku.

Jounneys

&

Add Custom Journey

Admins

Practitioners

Manage content

@ Languages

Content

o]

@

Jounneys

o
a

@
a2

&

17

Enable notes

() Enabls notas

Templates

(O Disable notes

Settings
Back

Add Custom Journey

Admins

Practitioners

Manage content

© Languages

Chosse the

[® Content

=

& custor

@

Jounneys

9
a

2

&5

Templates

Settings
Back

Add Custom Journey

Admins

Practitioners

Manage content v

cancel

Select language
anguage you wil use 1 wite the content

Cancel

Choose your way of creating Custom

@ Languages

@ Content

©

@

Templates

Settings
Back

Tworzenie spersonalizowanej Sciezki na bazie szablonu

wstom Jour

Journey

om ihe fu

) Create from template

) Croate a Journey manually

Cancel

Jesli istnieje utworzony szablon, podczas tworzenia spersonalizowanej §ciezki mozna wybraé

opcje ,Stworz na bazie szablonu®. Spowoduje to automatyczne stworzenie Sciezki dla Ciebie.

1. Z rozwijanego menu wybierz szablon,
ktérego chcesz uzy€.

Jounneys

9
A

2

=

@ Languages

Add Custom Journey

Admins

Practitioners

Manage content

B Content

o]

@

Templates

Settings

Select template



https://childrenatrisk.cbss.org/wp-content/uploads/sites/10/2025/04/Journeys-App_Implementation-handbook_final_PL.pdf
https://childrenatrisk.cbss.org/wp-content/uploads/sites/10/2025/04/Journeys-App_Implementation-handbook_final_PL.pdf
https://childrenatrisk.cbss.org/wp-content/uploads/sites/10/2025/04/Journeys-App_Implementation-handbook_final_PL.pdf
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2. Jesli wybierzesz szablon ogdiny (tj.
szablon, ktéry bedzie uzywany do Sciezek
ogblnych), hasto do $ciezki zostanie
wysSwietlone po wybraniu szablonu.

Jedli wybierzesz szablon, ktéry nie jest
szablonem ogbinym, zostaniesz poproszony
o utworzenie jednorazowego hasta do
spersonalizowanej $§ciezki. Po pierwszym
zalogowaniu  sig  za pomocq hasta
jednorazowego dziecko zostanie poproszone
0 zmiane hasta.

Jounneys

2 Admins

& Practitioners

& Manage content v
@ Languages

[ Content

© Templates

& Settings

Jounneys

& Admins
2 Practitioners
B Manage content
@ Languages
@ Content
© Templates
ur

® Settings

Add Custom Journey

Select template

4 temelate <o you can creat

Generlc [General template) M

Back Cancel

Add Custom Journey

Set Case password

Back Cancel

Wskazowka! Dla utatwienia hasto jednorazowe moze byé

takie samo jak spersonalizowany

identyfikator (o ile spetnia wymagania) — poniewaz dziecko zostanie poproszone o zmiang hasta po

pierwszym zalogowaniu.

3. Wybierz, czy chcesz uzyé szablonu w
obecnej postaci (,Uzyj szablonu w obecnej
postaci’), czy tez chcesz go bardziej
spersonalizowaé (,Spersonalizuj szablon”).

Uzyj szablonu w obecnej postaci:

Jedli zdecydujesz sie uzy¢ szablonu w
obecnej postaci, zostaniesz automatycznie
przekierowany do ostatniego kroku, aby
uzyska¢ podglqd spersonalizowanej Sciezki i
zapisa¢ jg - wszystkie informacje o
Barnahus, pokojach i pracownikach bedqg
wysSwietlane w takiej formie, jak w szablonie.

Udostepnij dziecku spersonalizowany
identyfikator (ktéry stuzy jako nazwa

Jounneys

& Admins
& Practitioners
S Manage content
© Languages
[ Content
© Templates
Custom Journe;

Settings

Jounneys

2 Admins
& Practitioners

o Manage content

o

@ Languages

@ content

Templates

& Settings

Add Custom Journey

How do you want to use the template?

ecit the tamplats aftar you've chosen
Q) Use template as-is

() Customise template

Back Gancel

Add Custom Journey

Preview & save content

Befors saving the template, piease chick how it wil look for

cBSS Bamanus

Back Cancel

uzytkownika) i jednorazowe hasto, aby mogto uzyskaé dostep do spersonalizowanej éciezki w

aplikacji mobilne;j.
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Spersonalizuj szablon:

Jesli zdecydujesz sig spersonalizowaé szablon, mozesz dodatkowo ograniczy¢ treSci dostepne

dla dziecka. Na przyktad, jesli wiesz, ze dziecko nie spotka sie z okreSlonymi pracownikami

podczas wizyty w Barnahus, mozesz dostosowaé szablon dla tej Sciezki tak, by nie pokazywat

tych pracownikoéw.

Pamietaj, ze nie mozesz dodaé wigcej informacji ponadto, co jest juz zawarte w szablonie, a jedynie

zawezi¢ ich zakres.

1. Wybierz tresci z szablonu, ktére chcesz uwzgledni¢ w ramach tej spersonalizowanej Sciezki.

a. Wybierz tresci, ktére chcesz
uwzgledni€¢ w opisie swojego
Barnahus w ramach tej
spersonalizowanej Sciezki, klikajgc
pola z treSciami, ktére chcesz
uwzgledni€ w szablonie.

b. Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz
prezentowa¢ pokoje i zdecyduj, czy
chcesz usunqgc¢ jeden z pokoi ze
spersonalizowanej sciezki.

c. Wybierz tresci, ktére chcesz
uwzgledni¢ w opisie pokoi w ramach
tej spersonalizowanej §ciezki, klikajgc
pola z tresciami, ktére chcesz
wykorzystac.

Jounneys

2 Admins

& Practitioners

5@ Manage content
@ Languages

@ Content

Templates

& Settings

Jounneys

& Admins

& Practitioners

5 Manage content
© Languages

& Content

Templates

@ Settings

Jounneys

& Admins

R Practitioners

§ Manage content
@ Languages

@ Content

© Templates

@ Settings

Add Custom Journey

Select Barnahus content

ho o5 the EoRtENT you wauld like 10 display for the user

CBES BARNAHUS

&y ering:

PHOTOS

Back

Add Custom Journey

Drag to rearrange the rooms

1w

Back

Add Custom Journey

Select the Rooms you would like to display for the user.

WAITING ROOM

2

INTERVIEW ROOM

Back

Cancal

cancsl

Cancel
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W Add Custom Journey
& Admins
d. Wybierz treécil ktére Chcesz N Select the staff you would like to display for the user.
uwzgledni¢ w opisie pracownikow w o onage ot < -
ramach tej spersonalizowanej $ciezki, © Longusges
klikajgc pola z tresciami, ktére chcesz A ez . & [
wykorzystac. © Templates m
@ Settings = =
Back Cancel
Jounneys Add Custom Journey
& Adming Preview & save content
59 Manage content
2. Podglad i zapisanie. I
@ Ccontent I*: B
© Templates
& Settings

Back Cancel

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktory stuzy joko nazwa uzytkownika) i
jednorazowe hasto, aby mogto uzyska¢ dostep do swojej spersonalizowanej Sciezki w aplikacii
mobilne;j.

Reczne tworzenie spersonalizowanej Sciezki (,Stwérz §ciezke recznie”)

Tworzenie spersonalizowanej Sciezki od podstaw odbywa sie w taki sam sposéb, jak tworzenie
szablonu. Wyswietlane sq wszystkie informacje, ktoére zostaty dodane podczas konfigurowania
zawartosci aplikacji, a Ty wybierasz pokoje, pracownikéw i informacje, ktére chcesz uwzglednic
w ramach danej Sciezki.

Ponownie wazne jest, aby miec¢ jasny system rozrézniania réznych wersji tej samej tresci.

Jounneys Add Custom Journey
1. Utwérz hasto jednorazowe dla & ramne
spersonalizowanej $ciezki. Hasto to bedzie # e
stuzy¢ jako jednorazowy kod dostepu et
. PO PR ] . . . © Languages
dziecka do Sciezki w aplikacji — po pierwszym Set case password
. . . @ Content
zalogowaniu dziecko zostanie poproszone o e o
. © Templates =
zmiane hasta. ®
@ Settings

Back cancel

Wskazowka! Dla utatwienia hasto jednorazowe moze byé takie samo jak spersonalizowany
identyfikator (o ile spetnia wymagania) — poniewaz dziecko zostanie poproszone o zmiang hasta
po pierwszym zalogowaniu.
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2. Wybierz tresci, ktore chcesz uwzgledni¢ w ramach tej sciezki:

a. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni€¢ w
opisie swojego Barnahus, klikajgc pola z
treSciami, ktére chcesz wykorzysta¢ w
ramach spersonalizowanej Sciezki.

b. Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz
prezentowac pokoje i zdecyduj, czy
chcesz usunq¢ jeden z pokoi z tej §ciezki.

c. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni€ w
opisie pokoi, klikajgc pola z treSciami,
ktére chcesz wykorzystac.

d. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni€ w
opisie pracownikdéw, klikajgc pola z
treSciami, ktore chcesz wykorzystac.

Jounneys

& Admins

& Practitioners

5 Manage content v
@ Languages

(@ Content
Templates

£ Custom Journey

& Settings

Jounneys

& Admins

2 Practitioners

B8 Manage content
@ Languages

[ Content

© Templates

£ custom Journey

& Settings

Jounneys

& Admins

& Practitioners

& Manage content v
@ Languages

B Content

© Templates

B Custom Journey

@ settings

Jounneys

& Admins

& Practitioners.

& Manage content
€@ Languages

@ Content

© Templates

& Custom Journey

& Settings

Back to Gustom Jourmeys
Add Custom Journey

Select Barnahus content

‘Chose the eontent you would like o displsy for the user

CBSS BARNAHUS

B

fans together ing how they work, chi

PHOTOS

i

- 23

Add Custom Journey

Drag to rearrange the rooms

Raarrangs tha roor  yous don't wart

1| 4+ Waiting room o)

2. | 4 interview room ®

-

Back 1 Custom

Add Custom Journey

Select the Rooms you would like to display for the user.

et you wauld ke to dispiay for the vser

WAITING ROOM

- 3

Backto Cus

Add Custom Journey

Select the staff you would like to display for the user.

Choose the eontent you ol ke 1o display for the ses
PHOTOS

STAFF NAME STAFFROLE
Jane Doe

- 2D

Cancal

CGancsl

Cancel

cancel
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Jounneys Add Custom Journey

2 Admins

Preview & save content

& Practitioners

3. Podglqd i zapisanie spersonalizowanej B Honmqe conent

PR @ Languages

Sciezki. -
@ content v &

© Templates

& Settings
Back caneal

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktory stuzy joko nazwa uzytkownika) i
jednorazowe hasto, aby mogto uzyska¢ dostep do spersonalizowanej ciezki w aplikacji mobilne;.

Utworz Sciezke, ktorg mozna udostepnic wielu dzieciom

Aby utworzy¢ Sciezke, z ktérej moze korzysta¢ wiele dzieci, wystarczy utworzy€ spersonalizowanq
Sciezke z wytgczonymi notatkami z jednego z wczesniej utworzonych tzw. szablonéw ogélnych.

1. Przejdz do zaktadki ,Spersonalizowana
§ciezka" w menu bocznym. Jounneys Add Custom Journey

2. Wybierz ,Dodaj spersonalizowangq Sciezke” & o

& Practitioners

& Manage content v

3. Przygotuj niepowtarzalny/identyfikowalny,

ale odpowiedni spersonalizowany ~ ° Entera Custom 1D o start

. . . PR @ Content Please enter a custom I0. Tis ID wil be the code the child
identyfikator dla  danej &ciezki.  Ten - Erl

For the first time.

. . . . . D Templates
spersonalizowany identyfikator bedzie stuzyt ’
w aplikacji jaoko nazwa uzytkownika dla
. & Settings
dziecka.
Jounneys Add Custom Journey
& Admins

& Practitioners

@ Manage content v

. Enable notes
4. Wytqgcz notatki. © Linguages o
Joumes.
[ Content
(O Enable notes
0 Templates
() Disable notes
5] Custom Journe
@ Settings
Back Cangel
Jﬂllllm’.gll Add Custom Journey
2 Admins

2 Practitioners

5. Wybierz jezyk, w ktorym chcesz stworzy¢
spersonalizowangq Sciezke.

S Manage content ~

Select language
© Languages guag
Ghosse the language ou willusa to wilte he content
[® Content

© Templates

8 cus ne

& Settings

Back Cancal
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6. Wybierz ,Stworz na bazie szablonu®

7. Wybierz utworzony szablon ogélny -
szablony ogdlne mozna tatwo odrézni¢ od
innych szablondéw, poniewaz sq one
oznaczone jako ,(szablon ogéiny)”

Hasto do Sciezki zostanie wyswietlone po
wybraniu szablonu.

8. Wybierz opcje ,Uzyj szablonu w obecnej
postaci”.

Zostaniesz automatycznie przekierowany do
ostatniego kroku, aby wyswietli¢ podglqd i
zapisa¢  spersonalizowang  Sciezke -
wszystkie informacije o Barnahus, pokojach i
pracownikach zostang wyswietlone tak, jak
w szablonie.

Udostepnij dziecku spersonalizowany
identyfikator  (ktéry stuzy jako nazwa
uzytkownika) i hasto, aby mogto uzyskaé
dostep do Sciezki ogblnej w aplikacji
mobilne;j.

Jounneys

o
a

2

&5

@ Languages

Add Custom Journey

Admins

Practitioners

Manage content v

Choose your way of creating Custom
Journey

@ Content
D Templates ) Create from tempiate
&) Custom Journey (D Create a Journey manually
@ Settings

Jounneys

2

ES

&

@ Languages

Back
Add Custom Journey
Admins

Practitioners

Select template

Manage content

B Content

]

=K

@

Jounneys

Q
a

@
2

=

@ Languages

Templates
Settings
Add Custom Journey

Admins

Practitioners

Select template

Manage content

Generic [General template) M

® Content

Templates

3 Custom Journey

@

Jounneys

I3
a

@
2

=

© Languages

Settings
Add Custom Journey

Admins

Practitioners

Manage content

How do you want to use the template?

Gan it the tamplate aftar you

& Content
Q) Use template asis
© Templates
() Customize template
& custom Journey
Settings

Jounneys

o
a

@
2

&

@ Languages

@ content

]

J Custom Journey

Back
Add Custom Journey

Admins
Practitioners

Manage content

cBSS Bamanus

YR

Templates

Settings:

- 3

23

Cancel

cancel

Cancel

Cancal

Cancsl
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Wdrazanie administratora

Administrator jest dodawany do pulpitu przez administratora gtéwnego.

Twoja rola polega na zapraszaniu innych wspotpracownikéw do pulpitu (profesjonalistow) i
zarzqdzanie tresciq aplikacji — tj. dodawanie informacji i zdje¢ dotyczgcych Barnahus, réznych
pokoi i pracownikdw. Mozesz réwniez utworzyé spersonalizowane identyfikatory i

spersonalizowane $ciezki dla dzieci odwiedzajgcych Twéj Barnahus.

Dodanie profesjonalisty przyznaje mu ograniczone prawa do tworzenia spersonalizowanych

identyfikatoréw, szablonéw i spersonalizowanych Sciezek dla dzieci.

Dostep do pulpitu administratora
1. Zaakceptuj wiadomos¢ e-mail z zaproszeniem i zaloguj sie na pulpicie administratora.

2. Zapoznaj sie z interfejsem pulpitu i dostepnymi funkcjami.

Zapraszanie profesjonalistow

Dodanie wybranej osoby jako profesjonalisty przyznaje jej ograniczone prawa do tworzenia
spersonalizowanych Sciezek dla dzieci. Profesjonalista nie moze dodawaé¢ zadnych nowych
treSci, ale moze korzysta¢ z tredci skonfigurowanych przez administratora gtéwnego i
administratorow.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=aRSc2kOWnoE

Jounneys Practitioners @® Natascha B ~

1. Przejdz do zaktadki ,Profesjonalisci® w menu
bocznym. 5 ansge content

D Templates

Add a new Practitioner

& Custom Journey

@ Settings

2. Kliknij ,Dodaj profesjonaliste”

3. Wprowadz wymagane dane (e-mail, imig, Jounncys Add Practitioner
nazwisko) kazdego profesjonalisty — dodanie
numeru telefonu jest opcjonalne. & Manage conent e o .

Templates
FIRST HAME LAST HAME
@ Custom Journey

Lokalizacja Barnahus jest z gbry okreslona i o
ettings ROLE PHONE NUMBER

nie mozna jej zmieni¢, poniewaz mozna

dodawa¢ profesjonalistéw tylko do Barnahus,

do ktérego jest sie przypisanym.


https://www.youtube.com/watch?v=aRSc2k0WnoE
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4. Kliknij ,Zapisz i dodaj", aby wysta& wiadomos¢ e-mail z zaproszeniem do profesjonalisty.

Konfiguracja zawartosci aplikacji

Wypetnianie aplikacji tresciq, w tym dodawanie informacji i zdje¢ dotyczgcych twojego
Barnahus, réznych pokoi i pracownikéw, ktére sq dostosowane do roéznych poziomoéw

dojrzatosci, jest jednym z twoich gtéwnych obowigzkow.

Po dodaniu treSci mozna podejrze¢, jok bedg one wyglgda¢ w aplikacji przed ich
opublikowaniem. Wystarczy tylko raz przesta¢ treSci w wybranym jezyku, poniewaz dodane
tutaj tresci bedq takie same dla kazdego dziecka, tj. informacje ogdine, ktérych nie trzeba
zmieniaé dla kazdego dziecka. Jesli chcesz, mozesz dodaé kilka wersji tej samej tresci (np. w
réznych jezykach lub dostosowanej do wieku — tatwiejszy lub bardziej rozbudowany tekst).

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=0D_NdT_fCME

Dodaj jezyki

Aby skonfigur'O\./voé treéc.i dotyczc:,;(?e . G5 i Languages © v

Barnahus, najpierw musisz dodac jezyki, w

ktérych chcesz dodawac tresci. Mozesz to & practtoners Sotect taus

zrobi¢ w zaktadce ,Jezyki" w sekcji ,Zarzqdzaj 8 Manags content ) e

tresciq. - -
B Coment

Po kliknieciu opcji ,Dodaj jezyk” nalezy D Templates englsh

wyszuka€ jezyk, ktéry chcesz dodag, i & Custom Journey

wigczyé/wytqgczyé automatyczne ttumaczenie @ setings

dla wybranego jezyka.

Automatyczne ttumaczenie wytgczone:
Wyltgczenie automatycznego ttumaczenia

powoduje dodanie jezyka do pulpitu jako Jounnee Aedtenguege

jezyka domysinego — wszystkie ttumaczenia & practiioners

bedqg dokonywane z tego jezyka. 5 Manage content
Automatyczne ttumaczenie wigczone:

Wiqczenie automatycznego ttumaczenia Goment ©
oznacza, ze tre$ci dodane w domysinym D Tmplates e ©

jezyku mogq zosta€ automatycznie S Custom Journey Gancel
przettumaczone na inny jezyk za pomocqg @ setings

Google Translate.

Mozesz doda¢ dowolnq liczbe jezykdw — nie musisz dodawaé wszystkich jezykéw od razu, zawsze
mozesz wrdci¢ i dodac wiecej w pdzniejszym terminie. Zalecamy, by zaczg¢ od dodania jezyka
domysinego.

Status uzytkowania w przeglqdzie pokazuje, czy publikowane byty jakiekolwiek tresci w innych
jezykach. Adnotacja wersja robocza wskazuje, ze tre§¢ w danym jezyku nie zostata jeszcze
opublikowana, natomiast adnotacja opublikowano wskazuje, ze tre$¢ zostata opublikowana w
tym jezyku.


https://www.youtube.com/watch?v=OD_NdT_fCME
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P g P Jounneys Languages
Jesli chcesz zmienic¢ jezyk domysiny, po
prostu wybierz jezyk i kliknij ,Ustaw jako jezyk & Practiioners

2 " # Edit
domyslny . 5 Manage content
= Language
Po wybraniu jezyka mozna go rowniez -
usunqc¢ lub edytowat. Uwaga: Nie mozna
. .. © Templates

usunq¢ domysinego jezyka ani jezyka, z Engheh

Z . . B Custom Journe;
ktérym powiqzane sq spersonalizowane ’
Sciezki. @ s

Dodaj tresc w jezyku domysinym

Detauit

o]

Usage status

26

@ MataschaB v

1. Po dodaniu jezyka domysinego przejdz do zaktadki ,TreS¢" i sekcji ,Zarzqdzaj tresciq”. Wybierz

jezyk wybrany jako jezyk domysiny w menu rozwijanym i kliknij ,+ Dodaj tres¢".

2. Wazne jest, aby dodawac tresci w kolejnosci, w jakie] majg by¢ wyswietlane w aplikacji,
poniewaz po dodaniu treéci nie mozna zmieni¢ ich kolejnosci bez usunigcia catej zawartosci i

rozpoczecia od nowa.

a. O Barnahus: W sekcji ,O Barnahus’
zostaniesz poproszony(-a) o podanie
informacji o swoim Barnahus, ktére

mogtyby by¢ pomocne dla dziecka. Jounneys Add Content
Pamietaj, ze te informacje bedq takie @ Practioners
same wszystkich dzieci, wiec zadbaj o 5 Manage coment
to, by byty ogéine, ale pomocne. © Languages + pedapen secten
Mozesz dodac¢ kilka wersji ,O Barnahus”, © Templstes
jesli chcesz, aby tekst byt dostosowany B @rimer;
do potrzeb réznych grup wiekowych. @ senngs
Mozesz rébwniez doda¢ dodatkowe sekcje
dotyczqce tego, czego dziecko moze -
oczekiwaé podczas wizyty i co zwykle
dzieje sie/moze sie wydarzyé po wizycie.

Jounneys Add Content
Aby dodac¢ wiecej wersiji tekstu lub
dodatkowych sekcji, kliknij .+ Dodaj nowg ~ * ™"
sekcje" — a pod poprzedniq sekcjq pojawi Y S—
sie nowa sekcja (zawierajgca réwniez & e
tytut, opis, transkrypcje audio i zdjecie). i
Jesli chcesz usunqg¢ dodatkowq sekcije, : CmJ uuuuu v p Brus ==
kliknij ,Usuf ostatniqg sekcje”, aby usungé I

ostatnio dodangq sekcje.

I s B IM® ==

About Barnahus

About Barnahus

©
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Przyktadowe tresci:
,O Barnahus”
Barnahus to bezpieczne i przyjazne

dzieciom miejsce, w ktérym domniemane
ofiary przemocy otrzymujq potrzebnq
pomoc. W Barnahus pracownicy organéw
Scigania, stuzb socjalnych, placéwek
zdrowia fizycznego i psychicznego
wspoétpracujq pod jednym dachem.
ZebraliSmy  przedstawicieli ~ réznych
zawodéw i potqgczyliSmy metody ich
pracy, aby dzieci nie musiaty powtarzaé
swoich historii wiele razy.

Pokoje: W zaktadce ,Pokoje” zostaniesz

poproszony(-a) o podanie informaciji o

réznych pomieszczeniach w Twoim
Barnahus oraz o tym, co zwykle sie¢ w
nich dzieje, jak réwniez bedziesz mogt
dodac¢ zdjecia pokoi. Pamietaj, ze te

informacje bedq takie same wszystkich
dzieci, wiec zadbaj o to, by byty ogédine,

ale pomocne.

Aby dodac¢ wigcej pokoi lub jesli chcesz
mie¢ rézne wersje tekstu dostosowane
do potrzeb réznych grup wiekowych, po
prostu kliknij ,+ Dodaj nowq sekcje’, a
pod poprzedniqg sekcjq pojawi sie nowa
sekcja (zawierajgca réwniez tytut, opis,

transkrypcje audio i zdjecie). Jesli chcesz

usunq¢ dodatkowq sekcje, kliknij ,Usun
ostatniq sekcje’, aby usunqé ostatnio
dodanq sekcje.

.Czego dziecko moze
sie spodziewac”

W Barnahus spotkasz
pracownikéw organéw

Scigania, stuzb socjalnych,

placéwek zdrowia

27

.Co sie dzieje po wizycie”

Po wizycie w Barnahus
bedziesz otrzymywac
state  wsparcie, ktére
pomoze Ci poczu¢ sie jak
najlepiej.

fizycznego i psychicznego,

ktérzy zapewniq Ci
wsparcie przez caty dzien.

Jounneys

Add Content

2 Practitioners

58 Manage content ~
@ Languages

D Templates Description
& Custom Journey

& Settings

Back

Jounneys

Add Content

2 Practitioners
& Manage content
+ Addanew
© Languages
Title
© Templates

& Custom Journey

® settings

Back

Przyktadowe tresci:
.Poczekalnia”
W tym kojgcym otoczeniu

zaczekasz, az dorosty poprosi
Cie o przejscie do nastepnego
etapu wizyty. Znajdziesz tu
zabawki i ksiqzki do czytania.
Wszelkie pytania dotyczgce
wizyty mozesz kierowaé do
pracownikéw.

.Pokdj do prowadzenia rozmow'

W pokoju do prowadzenia rozméw
porozmawiasz z profesjonalistq,
ktéry ma duze doswiadczenie w
tego typu rozmowach i stuchaniu
mtodych ludzi, ktérzy mogli pasé
ofiarq ztego traktowania. Udzieli Ci
on instrukcji i zada pytania. Jesli
chcesz, Ty réwniez mozesz
zadawacé pytania. Twoja rozmowa
zostanie nagrana za pomocq
kamer i mikrofonéw. Dzieki temu
unikniemy koniecznosci
przeprowadzenia tej samej
rozmowy kilka razy, a Ty mozesz
mie¢  pewno$¢, ze  wszystko
przebiegnie prawidtowo.

Rooms

Cancel

Rooms

ssction ® Engish

Cancel

~n

~Pomieszczenie do badanh

Tutaj spotkasz sie z
pracownikiem stuzby zdrowia,
ktéry zadba o Twoje zdrowie i
dobre samopoczucie.
Pracownik powie Ci, co chciatby
sprawdzi¢, a ty powiesz, czy jest
to w porzqdku, czy nie.
Pomieszczenie wyglgda bardzo
podobnie do gabinetu
lekarskiego, z przyborami i
stofem do badan.
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c. Pracownicy: W zaktadce ,Pracownicy” zostaniesz poproszony(-a) o podanie informacji o
personelu Barnahus.

Mozesz doda¢ dowolng liczbe pracownikéw. Aby dodaé wiecej pracownikdw, wystarczy
klikngé ,+ Dodaj nowq sekcje”, a pod poprzednig sekcjq pojawi sie nowa (z opcjq dodania
zdjecia, nazwiska pracownika, roli pracownika i opisu). Pamietaj, Zze bedziesz potrzebowaé
zgody danego pracownika, aby dodaé jego zdjecie i bedziesz musiat (-a) uwzglednié
sposob, w jaki chciatby pokazaé swoje imie i nazwisko.

Jesli chcesz usungé dodatkowq sekcje, kliknij ,Usui ostatnig sekcje’, aby usungé ostatnio
dodanq sekcje.

Jounneys Add Content Jounneys Add Content
& Practitioners & Practitioners
Staff Staff
+ Addanewsection (@ srqn + @
& Languages @ Languages
g PHOTO
D Templates i 0 Templates.
3 custom Journey i e chono 10V ) Custom Joumey [ pr—_—
@ settings @ settings
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr
Back Cancel Back Cs
.
Przyktadowe tresci:
:

Opis pracownikébw moze zawiera¢ wszystkie informacje, ktére mogq by¢ interesujgce dla
dziecka; jak ulubione potrawy, hobby, talenty itp. Mozna zawrze¢ dowolne informacije, ktore
uczyniq pracownika bardziej przystgpnym w oczach dziecka, ktére moze bac sie spotkania
nowych dorostych.

Uwaga: Poniewaz nie istnieje tatwy sposéb na rozréznienie tresci, jesSli ten sam tekst zostat
opublikowany w réznych wersjach poprzez dodanie dodatkowych sekcji (np. tekst dostosowany do
réznych grup wiekowych) — zalecamy wdrozenie systemu wspomagajqgcego rozréznianie réznych
wersji. Mozesz wprowadzié zasade, ze zawsze dodajesz tresci w okreslonej kolejnosci (na przyktad
treSci dla mtodszej grupy wiekowej sq zawsze dodawane jako pierwsze, a dla starszej grupy
wiekowej jako drugie), lub ze w samym tekscie zamieszczasz jakis charakterystyczny element (na
przyktad uzywasz emotek tylko w treSciach dla jednej grupy wiekowej, czy tez stosujes pogrubienie
w jednej z wersji)

3. Przed opublikowaniem skorzystaj z opcji podglgdu tresci, aby zobaczy¢, jak bedzie wyglgdaé
w aplikacji mobilnej, a jesli jeste$ zadowolony(-a), kliknij opcje Publikui.

4. Po opublikowaniu treSci w jezyku domySinym mozesz utworzy¢ automatycznie
przettumaczonq tre$¢ w innym jezyku na podstawie wtasnie podanych informacji (wigcej
informaciji na ten temat znajdziesz w sekcji ,Dodaj tre§¢ w automatycznie ttumaczonym jezyku"

ponizej).

5. Zawsze mozesz dodaé dodatkowe sekcje pdzniej, na przyktad jesli zatrudniasz nowych
pracownikéw i chcesz dodac¢ o nich informacje. W tym celu wybierz nagtéwek, do ktérego chcesz
dodaé nowq sekcje (O, Pokéj lub Pracownicy i kliknij ,+Dodaj O Barnahus/Pokéj/Pracownicy) w
prawym gérnym rogu.
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6. Aby edytowac wczedniej dodang zawartos¢, wystarczy wybrac¢ sekcje, ktorg chcesz edytowag,
zaznaczajqgc pole, a nastgpnie klikng¢ ,Edytuj” w prawym gdérnym rogu.

Uwaga: jesli na pulpicie dodano wiecej niz jeden jezyk: Jesli dodasz pdzniej nowe tresci lub
edytujesz wczesniej dodane tresci, musisz przejrze¢ edytowane/nowo dodane tresci we wszystkich
jezykach, ktére dodates, zanim bedzie mozna je opublikowaé. Ma to na celu zapewnienie, ze nowe
tresci zostanqg opublikowane we wszystkich jezykach.

7. Aby usunqg¢ wczeéniej dodane tresci, wybierz sekcje, ktérg chcesz usunq¢, zaznaczajgce pole -
a nastepnie kliknij ,Usuf” w prawym gérnym rogu.

Dodaj tres¢ w jezyku ttumaczonym automatycznie

1. Po dodaniu tresci w jezyku domysinym mozna wréci¢ do zaktadki Jezyki i dodac inne jezyki z
wigczonym automatycznym ttumaczeniem. Automatyczne ttumaczenie jest generowane przez
Google i przed opublikowaniem nalezy je recznie sprawdzi€ pod kgtem btedow.

vy

2. Przejdz do zaktadki ,Tres¢" w sekcji ,Zarzgdzaj trescig” i w menu rozwijanym wybierz jezyk, w
ktérym chcesz doda¢ automatycznie ttumaczong tresce.

3. Po kliknieciu opcji ,Przeglgdaj i dodawaj
tresci” zostanie wyswietlona automatycznie =~ 2 e oot Barmatus R St
przettumaczona wersja tredci dodanych w & mmeeomn v o v
jezyku domysinym. © b=
Review & add new content
Since the language is auto-translated, review the translated
content before publishing,

Przejrzyj ttumaczenie i w razie potrzeby e
wprowadz niezbedne zmiany. & comomeumey

@ Settings

4. Podglqd tresci w aplikacji i publikowanie.

. . . . Jounneys Add Content
5. Po opublikowaniu przettumaczonej tresci

mozesz przejrze¢ te tres¢ w  innym,
automatycznie ttumaczonym jezyku.

2 Practitioners
S Manage content ~

© Languages

The content is now published.

Za kazdym razem, gdy aktualizujesz tresci lub
dodajesz  dodatkowe tresci w  jezyku  © T
domysinym, musisz przejrze€ nowe treSci we S cweniere -
wszystkich jezykach, aby upewni¢ sig, ze nowe @ >

tresci sq publikowane we wszystkich wersjach

jezykowych.
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Tworzenie szablonow

Aby usprawni¢ proces projektowania spersonalizowanej éciezki dla dziecka, mozna tworzy¢
szablony wykorzystujgce dodane tresci. Szablony stuzg jako punkt wyjscia, upraszczajgc
tworzenie spersonalizowanych §ciezek — utworzone szablony mozna wykorzystywa¢ dowolng
iloS¢ razy.

Po utworzeniu szablonu mozna go uzy¢ do stworzenia spersonalizowanej §ciezki dla dziecka i

w razie potrzeby dokona¢ dalszych zmian. Takie elastyczne podejscie zapewnia, ze Sciezka
spetnia unikalne potrzeby dziecka, jednoczesnie oszczedzajqc czas na etapie planowania.

Przyktad:

Po dodaniu dodatkowych wersji tekstu dostosowanych do réznych grup wiekowych — np. 3-9
lat i 10-17 lat - mozna utworzy¢ oddzielne szablony dla kazdej grupy. Mozna na przyktad
utworzy€ szablon zawierajgcy caty tekst przeznaczony dla mtodszej grupy wiekowe;j.

Ponadto, jesli w Twoim Barnahus wystepujg typowe przypadki i odwiedzane sq tylko niektore
pokoje, mozna utworzy¢ szablon obejmujqgcy tylko te pokoje, a nie wszystkie dostgpne pokoje.

Innym przykiadem wykorzystania szablondw jest przekazanie wielu dzieciom takich samych
informacji oraz pokazanie im wszystkich pokoi i pracownikéw w Barnahus. W tym przypadku
mozna utworzy€ tzw. szablon ogdlny — lub dwa, jesli dostepny jest tekst dla réznych grup
wiekowych. Omoéwimy, jak utworzy¢ Sciezke, ktorg mozna udostepni¢ wielu dzieciom w
rozdziale zatytutowanym ,Tworzenie $ciezki, ktérqg mozna udostepnic¢ wielu dzieciom”.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=80WIei88Cjc

1. Przejdz do zaktadki ,Szablony” w menu bocznym

2. Kliknij ,Utworz szablon” — pamietaj, ze utworzenie szablonu nie jest moZliwe przed dodaniem
tresci o swoim Barnahus

. L. Jmnmy: Create Template
3. Nazwij swéj szablon. ’
& Practitioners
Zalecamy nadanie szablonowi nazwy, ktéra
Sa Manage content
bedzie tatwo rozpoznawalna réwniez dla .
Languages

innych profesjonalistéw z Twojego Barnahus
(np. ,Barnahus - $ciezka dla grupy wiekowej )

3-9 lat”, ,Sciezka dla grupy wiekowej 10-17 P
lat/ bez pomieszczenia do badan” itp.)

@ Content
Please enter template name

® Seuings

4. Wybierz, czy szablon ma by¢ uzywany do Journeys EoeTr
tworzenia Sciezek ogdinych.

2 Practitioners

55 Manage content

Sciezki ogdlne to Sciezki, ktére nie sq
. @ Languages

spersonalizowane pod kqtem konkretnego Wil tis templte be used to create

. . . . . @ Content generic journeys?
dziecka i z ktérych moze korzystac
jednoczes$nie wiele dzieci. Na przyktad, jesli
chcesz stworzy¢ ogblne wprowadzenie do
swojego Barnahus — by zaprezentowaé
wszystko, co Barnahus ma do zaoferowania. Back

&) Custom Journe) Y O Yes

@ Settings QO we


https://www.youtube.com/watch?v=80W1ei88Cjc
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. JOWW Create Template
o Jesli wybierzesz NIE: Przejdz do

nastgpnego kroku w tym przewodniku.

2 Practitioners
& Manage content

@ Languages

o Jesliwybierzesz TAK: Utworz
odpowiednie hasto dla tego szablonu.
To hasto bedzie pdzniej uzywane przez
dzieci w celu uzyskania dostepu do
Sciezki ogblnej w aplikacii.

@ Content

Set Template password

£ Custom Journey

@ Settings

Back

Wiecej informacji na temat tworzenia Sciezki ogélnej mozna znalezé w rozdziale zatytutowanym
~Iworzenie Sciezki, ktérg mozna udostepni¢ wielu dzieciom ”.

5. Wybierz tres¢, ktoérq chcesz dodac do tego szablonu — wszystkie treéci dodane w poprzednich
krokach zostang wyswietlone na raz, wazne jest, aby miec¢ jasny system rozrézniania réznych
wersji tej samej tresci.

Jounneys Create Template

& Practitioners

Select Barnahus content
S Manage content A

of

Choose the content you would Iike to display for the user.

a. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni¢ w

CBSS BARNAHUS

opisie swojego Barnahus, klikajgc pola z B Custom dourey
treSciq, ktére chcesz dotqczy¢ do @ sotogs
szablonu.
Jounneys Create Template
& Practitioners
5o Manage content
b. Wybierz kolejnoS¢, w jakiej chcesz © Languages
prezentowac pokoje i zdecyduj, czy B coment
P . Drag to rearrange the rooms
chcesz usungé jeden z pokoi z tego B
szablonu. @ forem o . B
@& semings
Jounneys Create Template
R Practitioners
& Manage content Select the Rooms you would like to display for the user.

s the content you would like 16 display for the user

© Languages

c. Wybierz tresci dotyczqgce pokoi, klikajgc
pola z tresciqg, ktére chcesz dotqczy¢ do
szablonu.

[ Content WAITING ROOM

B Custom Journey INTERVIEW ROOM

@ Ssetings

Back

Cancel

cancal

Cancel

Cancel
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d. Wybierz tresci dotyczqce pracownikéw,
klikajgc pola z tresciq, ktoére chcesz
dotqgczy€ do szablonu.

6. Podglqd stworzonego szablonu i zapisanie.

Mozesz utworzy¢ dowolnq liczbe szablonow.

32

Select the staff you would like to display for the user.

Jounneys Create Template
& Practitioners
5§ Manage content
© Languages
PHOTOS
[E Content
B 34k
B Custom Journey
@ Settings
STAFF NAME
s
Back
Jm"“wy" Create Template
2 Practitioners
§ Manage content
@ Languages
[ Content
B Custom Journey
& Settings

Back

Tworzenie spersonalizowanej sciezki dla dziecka

Befors saving the ter

STAFF ROLE

Doe

Preview & save content

swojej spersonalizowanej Sciezki w aplikacji.

Aby stworzy€ spersonalizowanq Sciezke dla dziecka, najpierw utwbdrz spersonalizowany
identyfikator, przypisany do $ciezki, ktérq chcesz utworzy€. Spersonalizowany identyfikator
stuzy réwniez jako nazwa uzytkownika dla dziecka, umozliwiajgca mu uzyskanie dostgpu do

Tworzqgc spersonalizowanq §ciezke dla dziecka, mozesz zmieni¢ uktad pokoi oraz dostosowac
jezyk i tresci, ktére chcesz udostepni¢ dziecku. Nastgpnie, wprowadzajgc spersonalizowany
identyfikator i hasto, dziecko bedzie mogto uzyska¢ dostep do swojej spersonalizowanej Sciezki
w aplikacji na telefonie komérkowym/tablecie.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=evQyQOIvPdY

1. Przejdz do zaktadki ,Spersonalizowana
§ciezka" w menu bocznym.

2. Wybierz ,Dodaj spersonalizowang sciezke”

3. wymysl niepowtarzalny/identyfikowalny,
ale odpowiedni spersonalizowany
identyfikator dla dziecka, dla ktérego chcesz
stworzy¢ spersonalizowanq Sciezke. Ten
spersonalizowany identyfikator bedzie stuzyt w
aplikaciji jako nazwa uzytkownika dla dziecka.

Jounneys

Add Custom Journey

2 Practitioners
& Manage content
@ Languages

® Content

O Templates Please

@& settings

Enter a Custom ID to start

e enter 2 custom ID. This 10 wil be the code the chi

uses to log in for the first time

Cancel

Cancel


https://www.youtube.com/watch?v=evQyQOlvPdY
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4.  Wigczanie/wytgczanie notatek w
zaleznosci od lokalnego/krajowego
kontekstu i konkretnego przypadku (patrz

punkt 3.5 w rozdziale ,Aplikacja Journeys: co

nalezy wzig¢ pod uwage podczas korzystania
z_aplikacji) - te funkcje mozna w kazdej
chwili wigczyé/wytgczyé.

5. Wybierz jezyk, w ktorym chcesz stworzy¢
spersonalizowanq Sciezke.

6. Zdecyduj, czy chcesz stworzy¢ Sciezke na
bazie szablonu, czy tez chcesz jg stworzy¢
recznie od poczgtku.

Jounneys

& Practitioners

5 Manage content
@ Languages

B Content

© Templates

@ Settings

Jounneys

& Practitioners
& Manage content v
@ Languages

@ Content

Templates

@ Settings

Jounneys

& Practitioners

5 Manage content
@ Languages

@ Content

D Templates

@ Settings

Add Custom Journey

Enable notes

(O Enabls notas

(O Disable notes

Back cancel

Add Custom Journey

Select language
Chosse the language you wiluse ta wite he content

Back Cancel

Add Custom Journey

Choose your way of creating Custom
Journey

wstom Journey from ihe fu

) Create from template

) Croate a Journey manually

Back Cancel

Tworzenie spersonalizowanej Sciezki na bazie szablonu

Jesli istnieje utworzony szablon, podczas tworzenia spersonalizowanej §ciezki dla dziecka

mozna wybraé opcje ,Stwoérz na bazie szablonu®. Spowoduje to automatyczne stworzenie

Sciezki dla Ciebie.

1. Z rozwijanego menu wybierz szablon,
ktérego chcesz uzy¢€.

Jounneys

2 Ppractitioners

& Manage content
@ Languages

@ content

Templates

@ settings

Add Custom Journey

Select template

Back cancel


https://childrenatrisk.cbss.org/wp-content/uploads/sites/10/2025/04/Journeys-App_Implementation-handbook_final_PL.pdf
https://childrenatrisk.cbss.org/wp-content/uploads/sites/10/2025/04/Journeys-App_Implementation-handbook_final_PL.pdf
https://childrenatrisk.cbss.org/wp-content/uploads/sites/10/2025/04/Journeys-App_Implementation-handbook_final_PL.pdf
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Jounneys Add Custom Journey

2 Practitioners

S Manage content

2. Jesli wybierzesz szablon ogdiny (4.
szablon, ktéry bedzie uzywany do Sciezek e
ogblnych), hasto do $ciezki zostanie o we
wysSwietlone po wybraniu szablonu.

Select template

4 temelate <o you can creat

Generlc [General template) M

@ settings

Back Cancel

Jounneys Add Custom Journey

Jesli wybierzesz szablon, ktory nie jest & s
szablonem ogdlnym, zostaniesz poproszony & Mt
o utworzenie jednorazowego hasta do @ s
spersonalizowanej §ciezki. Po pierwszym 9 fonen
zalogowaniu  sig  za pomocq hasta :
jednorazowego dziecko zostanie poproszone — .
0 zmiang hasta.

D Templates Set Case password

Back cancel

Wskazéwka! Dla utatwienia hasto jednorazowe moze byé takie samo jak spersonalizowany
identyfikator (o ile spetnia wymagania) — poniewaz dziecko zostanie poproszone o zmiang hasta po
pierwszym zalogowaniu.

Jaumeya Add Custom Journey
3. Wybierz, czy chcesz uzy¢ szablonu w 2 practionsrs
obecnej postaci (,Uzyj szablonu w obecnej b ez ©
postaci”), czy tez chcesz go bardziej & troumaes
spersonalizowaé (,Spersonalizuj szablon”). @ o ow o you want o ase the tmptser
Templates.
@ Settings ) Customize tempiate
Back Cancel
Uzyj szablonu w obecnej postaci:
Jedli zdecydujesz sie uzyC szablonu W eusneys Add Custom Journey
obecnej postaci, zostaniesz automatycznie
przekierowany do ostatniego kroku, aby _ N
uzyska¢ podglgd spersonalizowanej §ciezki i = o o
zapisa¢ jg - wszystkie informacje o B conm

Barnahus, pokojach i pracownikach bedqg — © e
wysSwietlane w takiej formie, jak w szablonie.

853 Bamanus.

@ settings

Udostepnij dziecku spersonalizowany
identyfikator (ktéry stuzy jako nazwa
uzytkownika) i jednorazowe hasto, aby mogto uzyskaé¢ dostep do spersonalizowanej §ciezki w
aplikacji mobilne;j.
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Spersonalizuj szablon:

Jesli zdecydujesz sig spersonalizowaé szablon, mozesz dodatkowo ograniczy¢ treSci dostepne
dla dziecka. Na przyktad, jesli wiesz, ze dziecko nie spotka sie z okreSlonymi pracownikami
podczas wizyty w Barnahus, mozesz dostosowaé szablon dla tej Sciezki tak, by nie pokazywat

tych pracownikoéw.

Pamietaj, ze nie mozesz doda¢ wiecej informacji ponadto, co jest juz zawarte w szablonie, a jedynie
zawezi¢ ich zakres.

1. Wybierz tresci z szablonu, ktére chcesz uwzgledni¢ w ramach tej spersonalizowanej Sciezki.

Wybierz tresci, ktére chcesz
uwzgledni¢ w opisie swojego
Barnahus w ramach tej
spersonalizowanej sciezki, klikajgc
pola z treSciami, ktére chcesz
uwzgledni€¢ w szablonie.

Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz
prezentowa¢ pokoje i zdecyduj, czy
chcesz usunqgc¢ jeden z pokoi ze
spersonalizowanej sciezki.

Wybierz tresci, ktére chcesz

uwzgledni¢ w opisie pokoi w ramach
tej spersonalizowanej §ciezki, klikajgc

pola z tresciami, ktére chcesz
wykorzystac.

Jounneys

Practitioners

Manage content

® Languages

[ Content

o

&

Templates

Settings

Jounneys

2
2

&

Practitioners

Manage content

@ Languages

@ content

o]

@

Templates

Settings

Jounneys

@
=

&

Practitioners

Manage content v

@ Languages

B Content

o

@

Templates

Settings

Add Custom Journey

Select Barnahus content

ho o5 the EoRtENT you wauld like 10 display for the user

CBES BARNAHUS

&y ering:

PHOTOS

Back

Add Custom Journey

Drag to rearrange the rooms

1w

Back

Add Custom Journey

Select the Rooms you would like to display for the user.

WAITING ROOM

2

INTERVIEW ROOM

Back

Cancal

cancsl

Cancel
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d. Wybierz tresci, ktére chcesz
uwzgledni€ w opisie pracownikoéw w
ramach tej spersonalizowanej $ciezki,
klikajgc pola z tresciami, ktére chcesz
wykorzystac.

2. Podglad i zapisanie.

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktory

Select the staff you would like to display for the user.

Chansa the contant you mould ke to dispiay for the e

Jounneys Add Custom Journey
& Ppractitioners
§ Manage content
@ Languages
B Content PHOTOS
D Templates
2 a

& Settings

STAFF NAME

Jane

Back
Jounneys Add Custom Journey
& Practitioners
B Manage content
@ Languages
E Content
0 Templates
& Settings

Back

STAFFROLE

Doe

Preview & save content

Befors sawing the tamplats, pisase chack how ft il ook for

©BSS Bamanus

g2
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stuzy jako nazwa uzytkownika) i

jednorazowe hasto, aby mogto uzyska¢ dostep do swojej spersonalizowanej Sciezki w aplikacji

mobilne;j.

Reczne tworzenie spersonalizowanej Sciezki (,Stwérz §ciezke recznie”)

Tworzenie spersonalizowanej Sciezki od podstaw odbywa sie w taki sam sposéb, jak tworzenie
szablonu. Wyswietlane sq wszystkie informacje, ktoére zostaty dodane podczas konfigurowania
zawartosci aplikacji, a Ty wybierasz pokoje, pracownikéw i informacje, ktére chcesz uwzglednic

w ramach danej Sciezki.

Ponownie wazne jest, aby miec¢ jasny system rozrézniania réznych wersji tej samej tresci.

1. Utwérz hasto jednorazowe dla
spersonalizowanej Sciezki. Hasto to bedzie
stuzy¢ jako jednorazowy kod dostepu
dziecka do Sciezki w aplikacji — po pierwszym
zalogowaniu dziecko zostanie poproszone o
zmiane hasta.

Jounneys

Add Custom Journey

& Practitioners
§ Manage content
@ Languages

(B Ccontent

© Templates

@ Settings

Back

Set Case password

il e protct

Cancel

Cancel

cancel

Wskazowka! Dla utatwienia hasto jednorazowe moze byé takie samo jak spersonalizowany
identyfikator (o ile spetnia wymagania) — poniewaz dziecko zostanie poproszone o zmiane hasta

po pierwszym zalogowaniu.
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2. Wybierz tresci, ktore chcesz uwzgledni¢ w ramach tej sciezki:

a. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni¢ w
opisie swojego Barnahus, klikajgc pola z
treSciami, ktére chcesz wykorzystaé w
ramach spersonalizowanej Sciezki.

b. Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz
prezentowac pokoje i zdecyduj, czy
chcesz usunq¢ jeden z pokoi z tej Sciezki.

c. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni€ w
opisie pokoi, klikajgc pola z tresciami,
ktére chcesz wykorzystac.

d. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni€ w
opisie pracownikdéw, klikajgc pola z
treSciami, ktore chcesz wykorzystac.

Jounneys

B Practitioners

5 Manage content
@ Languages

© Content

O Templates

£ Custom Journey

@ settings

Jounneys

2 Praciitioners

5 Manage content
@ Languages

B content

© Templates

& Custom Journey

@ settings

Jounneys

& Practitioners
5 Manage content v
© Languages

[ content
Tamplates

& Custom Journey

& Settings

Jounneys

& Practitioners

§ Manage content
& Languages

B Content

D Templates

) Custom Journey

@ settings

Back to Gustom Jourmeys
Add Custom Journey
Select Barnahus content

‘Chose the eontent you would like o displsy for the user

CBSS BARNAHUS

they work, chi

- 23

Drag to rearrange the rooms

late roas f you don't wart

1| 4+ Waiting room o)

2. | 4 interview room ®

-

Back 1 Custom

Add Custom Journey

Select the Rooms you would like to display for the user.

WAITING ROOM

o

INTERVIEW ROOM

- 3

Backta Cust

Add Custom Journey

Select the staff you would like to display for the user.

Chasa the contant you wosd ke 0 display for the e
PHOTOS.

w

STAFF NAME STAFF ROLE
sane Des

- 2D

Cancal

CGancsl

Cancel

cancel
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Jounneys Add Custom Journey

& Practitioners
Preview & save content
5 Manage content Bafors saving the tamp

@ Languages

3. Podglqd i zapisanie spersonalizowane;j @ conten
Sciezki. © Tempies S
e
& Settings

Back Cancel

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktory stuzy joko nazwa uzytkownika) i
jednorazowe hasto, aby mogto uzyska¢ dostep do spersonalizowanej ciezki w aplikacji mobilne;.

Stworz Sciezke, z ktorej moze korzystac wiele dzieci

Aby utworzy¢ Sciezke, z ktérej moze korzystac wiele dzieci, wystarczy utworzy¢ spersonalizowanq
Sciezke z wytgczonymi notatkami z jednego z wczeéniej utworzonych tzw. szablondéw ogdinych.

1. Przejdz do zaktadki ,Spersonalizowana
§ciezka" w menu bocznym. Jounneys

Add Custom Journey

& Practitioners

2. Wybierz ,Dodaj spersonalizowang sciezke"

S Manage content

3. Przygotuj niepowtarzalny/identyfikowalny,  tanauaaes

ale odpowiedni spersonalizowany Enter aCustom D 10 start
identyfikator dla  danej &ciezki. Ten ™™
spersonalizowany identyfikator bedzie stuzyt
. . . . . & Settings
w aplikacji jako nazwa uzytkownika dla
dziecka. cance
Jounneys Add Custom Journey

& Praciitioners

& Manage content

@ Languages

B Content

Enable notes

4. Wytgcz notatki.

Templates

(O Enabe notes

@ Settings

O olsable notes

Back Cancsl

Jounneys Add Custom Journey

2 Practitioners

B Manage content

5. Wybierz jezyk, w ktérym chcesz stworzy¢ © tanauases

spersonalizowangq sciezke. 8 & Select languiage
Templates Choose the language you will use 1o wilte he content.
@& settings

Back Cancel
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6. Wybierz ,Stworz na bazie szablonu®

7. Wybierz utworzony szablon ogdlny —
szablony ogbélne mozna tatwo odrézni€ od
innych szablonéw, poniewaz sq one
oznaczone jako ,(szablon ogdiny)”

Hasto do Sciezki zostanie wyswietlone po
wybraniu szablonu.

8. Wybierz opcje ,Uzyj szablonu w obecnej
postaci”.

Zostaniesz automatycznie przekierowany do
ostatniego kroku, aby wyswietli€ podglad i
zapisac spersonalizowangq Sciezke -
wszystkie informacje o Barnahus, pokojach i
pracownikach zostang wyswietlone tak, jak
w szablonie.

Udostepnij dziecku spersonalizowany
identyfikator  (ktéry stuzy jako nazwa
uzytkownika) i hasto, aby mogto uzyska¢
dostep do Sciezki ogblnej w aplikacji
mobilne;j.

Jounneys

& Pracitioners

& Manage content
@ Languages

@ content
Templates

E

& Settings

Jounneys

2 Practitioners

& Manage content v
@ Languages
Content

© Templates

B Custom Jou

@ Settings

Jounneys

R Practitioners
51 Manage content v
© tanguages
B Content
© Templates

stom

@ settings

Jounneys

2 Practitioners

5 Manage content v
@ Languages

@ Content
Templates

£ Custom Jourr

@& settings

Jounneys

& Practitioners
58 Manage content
@ Languages
@ Content
O Templates
ustom

@ Settings

Add Custom Journey

Back

Add Custom Journey

Back

Add Custom Journey

Add Custom Journey

Back

Add Custom Journey

Choose your way of creating Custom
Journey

O Create from template

(O Creste a Journey manually

Select template

Select template

Generlc (General template) v

How do you want to use the template?

it et e youvechosen .
O Use template asis

() Customise templats

39

- 3

Preview & save content

Bafora saving the tarmpl i how F willlook for

cBSS Bamanus

e

Cancal

cancel

Cancel

Cancel

Cancsl
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Wdrazanie profesjonalistow

Profesjonalista jest dodawany do pulpitu przez administratora lub administratora giéwnego.

Gtowngq rolg profesjonalisty jest tworzenie spersonalizowanych identyfikatoréw i Sciezek dla
dzieci odwiedzajgcych Barnahus, pokazujgcych konkretne pokoje, ktére odwiedzq i
pracownikdéw, z ktérym spotkajq sie podczas wizyty. Nie mozesz dodawaé nowych tresci do
aplikacji, a jedynie korzystaé z juz istniejgcych tresci dodanych przez administratoréw iflub
administratora gtéwnego.

Aby to zilustrowa¢, administrator moze dodac¢ zdjecia wszystkich osdb dziatajgcych w ramach
danego Barnahus i wszystkich pokoi. Jednak jako profesjonalista wiesz, ze w dniu, w ktérym
dziecko odwiedzi Barnahus, nie spotka sie z niektérymi pracownikami i nie odwiedzi pokoju
zdrowia psychicznego. W takim przypadku mozesz spersonalizowaé Sciezke, aby tylko
odpowiednie osoby i pokoje byly widoczne dla dziecka w aplikacji, podczas gdy reszta
pozostanie ukryta.

Dostep do pulpitu profesjonalisty
1. Zaakceptuj wiadomos¢ e-mail z zaproszeniem i zaloguj sie na pulpicie profesjonalisty.

2. Zapoznaj sie z interfejsem pulpitu i dostepnymi funkcjami.

Tworzenie szablonow

Aby usprawni¢ proces projektowania spersonalizowanej éciezki dla dziecka, mozna tworzy¢
szablony wykorzystujgce dodane tresci. Szablony stuzg jako punkt wyjscia, upraszczajgc
tworzenie spersonalizowanych §ciezek — utworzone szablony mozna wykorzystywa¢ dowolng
iloS¢ razy.

Po utworzeniu szablonu mozna go uzy¢ do stworzenia spersonalizowanej §ciezki dla dziecka i

w razie potrzeby dokonaé¢ dalszych zmian. Takie elastyczne podejscie zapewnia, ze Sciezka
spetnia unikalne potrzeby dziecka, jednoczesnie oszczedzajqc czas na etapie planowania.

Przyktad:

Po dodaniu dodatkowych wersji tekstu dostosowanych do réznych grup wiekowych — np. 3-9
lat i 10-17 lat - mozna utworzy¢ oddzielne szablony dla kazdej grupy. Mozna na przyktad
utworzy€ szablon zawierajgcy caty tekst przeznaczony dla miodszej grupy wiekowe;j.

Ponadto, jesli w Twoim Barnahus wystepujq typowe przypadki i odwiedzane sq tylko niektore
pokoje, mozna utworzy¢ szablon obejmujqgcy tylko te pokoje, a nie wszystkie dostgpne pokoje.

Innym przyktadem wykorzystania szablondw jest przekazanie wielu dzieciom takich samych
informaciji oraz pokazanie im wszystkich pokoi i pracownikéw w Barnahus. W tym przypadku
mozna utworzy¢ tzw. szablon ogdiny - lub dwa, jesli dostepny jest tekst dla réznych grup
wiekowych. Omoéwimy, jak utworzy¢ Sciezke, z ktérej moze korzysta¢ wiele dzieci w rozdziale
zatytutowanym ,Tworzenie Sciezek, z ktdérych moze korzystac wiele dzieci”.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=80WIei88Cjc



https://www.youtube.com/watch?v=80W1ei88Cjc
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1. Przejdz do zaktadki ,Szablony” w menu
bocznym

2. Kliknij ,Utworz szablon” — pamietaj, ze
utworzenie szablonu nie jest mozliwe przed
dodaniem tresci o swoim Barnahus

3. Nazwij swoj szablon.

Zalecamy nadanie mu nazwy, ktéra bedzie
tatwo rozpoznawalna réwniez dla innych
profesjonalistéw w Twoim Barnahus (np.
.Barnahus - Sciezka dla grupy wiekowej 3-9
lat”, ,Sciezka dla grupy wiekowej 10-17 lat/ bez
pomieszczenia do badan” itp.)

4. Wybierz, czy szablon ma by¢ uzywany do
tworzenia Sciezek ogdinych.

Sciezki ogdlne to Sciezki, ktére nie sq
spersonalizowane pod kqtem konkretnego
dziecka i z ktérych moze korzystaé
jednoczes$nie wiele dzieci. Na przyktad, jesli
chcesz stworzy¢ ogblne wprowadzenie do
swojego Barnahus — by zaprezentowac
wszystko, co Barnahus ma do zaoferowania.

e Jesli wybierzesz NIE: Przejdz do
nastepnego kroku w tym przewodniku.

o Jesli wybierzesz TAK: Utworz
odpowiednie hasto dla tego szablonu.
To hasto bedzie pdzniej uzywane przez
dzieci w celu uzyskania dostgpu do
Sciezki ogoblinej w aplikacii.

Create Template

) Custom Journey
& Settings
Please enter template name

Choose a name for the tempiate.

TEMPLATE NAME

Create Template

Jounneys

)
€ Custom Journey

& Settings
Will this template be used to create

generic journeys?

i b2 shared with multipie

Generic journeys
children at

Back

Create Template

& Custom Journey

@ Settings

Set Template password

Back

Wiecej informacji na temat tworzenia Sciezki ogélnej mozna znalezé w rozdziale ,Tworzenie

Sciezki, ktérqg mozna udostepnié wielu dzieciom ”.

5. Wybierz tres¢, ktoérq chcesz dodac do tego szablonu — wszystkie treéci dodane w poprzednich
krokach zostang wyswietlone na raz, wazne jest, aby miec¢ jasny system rozrézniania réznych

wersji tej samej tresci.

a. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni¢ w
opisie swojego Barnahus, klikajgc pola z
tresciq, ktére chcesz dotqczy¢ do
szablonu.

Create Template

Journeys

Select Barnahus content

B Custom Journey

& Settings CBSS BARNAHUS

PHOTOS

Back

Cancel

Cancel

Cancel

cancel
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Jow Create Template

© Templates

& Custom Journey

b. Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz

. . . & Settings
prezentowac¢ pokoje i zdecyduj, czy
L. . Drag to rearrange the rooms
chcesz usunqc jeden z pokoi z tego S
szablonu. v | 4 veiingroum s
2 < Interview room ®
JW C:e;te-‘l'e’rr;;llate

Select the Rooms you would like o display for the user.
£ Custom Journey

Chopse the centent yeu would lia 1o display for (e uger

c. Wybierz tresci dotyczqce pokoi, klikajgc © sertngs
pola z tresciq, ktére chcesz dotgczy¢ do
szablonu. pr——
JN"W C;‘n:l‘e”‘l\'e:;';plate
) B Select the staff you would like to display for the user.
£ Custom Journey Choose tha contert you wouks like to aisplay for the user
d. Wybierz tresci dotyczqce pracownikéw, @ sotungs

klikajgc pola z tresciq, ktoére chcesz

dotqczyé do szablonu. M

Jounneys Cr’e’a-;e Tem ;:Iate
0 Templates
Preview & save content
& Custom Journey Betore saving e template, pie AW it Wil 00K for
6. Podglqd stworzonego szablonu i zapisanie. @ setings
Mozesz utworzy¢ dowolnq liczbe szablonow.

- 3

Tworzenie spersonalizowanej sciezki dla dziecka

Aby stworzy¢ spersonalizowanqg Sciezke dla dziecka, najpierw utwbérz spersonalizowany
identyfikator, przypisany do Sciezki, ktérq chcesz utworzy€. Spersonalizowany identyfikator
stuzy réwniez jako nazwa uzytkownika dla dziecka, umozliwiajgca mu uzyskanie dostgpu do
swojej spersonalizowanej ciezki w aplikacji.

Cancel

Cancel

Ccancel

Cancel
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Tworzqgc spersonalizowanq §ciezke dla dziecka, mozesz zmieni¢ uktad pokoi oraz dostosowaé
jezyk i tresci, ktére chcesz udostepnic¢ dziecku. Nastgpnie, wprowadzajgc spersonalizowany
identyfikator i hasto, dziecko bedzie mogto uzyska¢ dostep do swojej spersonalizowanej sciezki
w aplikacji na telefonie komérkowym/tablecie.

Obejrzyj film instruktazowy tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=evQyQOIvPdY

1. Przejdz do zaktadki ,Spersonalizowana Sciezka” w menu bocznym.

2. Wybierz ,Dodaj spersonalizowang sciezke"

3. Wymysl niepowtarzalny/identyfikowalny,
ale odpowiedni spersonalizowany
identyfikator dla dziecka, dla ktérego chcesz
stworzy¢ spersonalizowanqg Sciezke. Ten
spersonalizowany identyfikator bedzie stuzyt
w aplikacji jaoko nazwa uzytkownika dla
dziecka.

4.  Wigczanie/wytgczanie notatek w
zaleznosci od lokalnego/krajowego
kontekstu i konkretnego przypadku (patrz
punkt 3.5 w rozdziale ,Aplikacja Journeys: co

nalezy wzig€ pod uwage podczas korzystania

z_aplikacji) - te funkcje mozna w kazdej
chwili wigczyé/wytqczyé.

5. Wybierz jezyk, w ktérym chcesz stworzy¢
spersonalizowangq sciezke.

6. Zdecyduj, czy chcesz stworzy¢ Sciezke na
bazie szablonu, czy tez chcesz jg stworzy¢
recznie od poczqgtku.

Jounneys

D Templates

& Settings

Jounneys

D Templates

Custom Journe!

@& settings

Jounneys

© Templates

& Settings

Jounneys

D Templates

& Settings

Add Custom Journey

Add Custom Journey

Back

Add Custom Journey

Back

Add Custom Journey

Back

Enter a Custom D to start

Please enter 2 custom ID. Tis 10 wil be the code the child

2 ta log in for the first time.

Enable notes

O Enabie notes

O olsabie notes

Select language

e language you willuse 1o wilte the conten.

Choose your way of creating Custom
Journey

Cancel

Cancel

Cancel

Cancel


https://www.youtube.com/watch?v=evQyQOlvPdY
https://childrenatrisk.cbss.org/wp-content/uploads/sites/10/2025/04/Journeys-App_Implementation-handbook_final_PL.pdf
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Tworzenie spersonalizowanej Sciezki na bazie szablonu

Jedliistnieje utworzony szablon, podczas tworzenia spersonalizowanej §ciezki mozna wybraé
opcje ,Stworz na bazie szablonu®. Spowoduje to automatyczne stworzenie Sciezki dla Ciebie.

Jawm‘y‘ Add Custom Journey

D Templates
1. Z rozwijanego menu wybierz szablon, 5 B Select tomplate
ktérego chcesz uzy¢€.

Jounneys Add Custom Journey

© Tomises
2. Jesli wybierzesz szablon ogdiny (.
szablon, ktéry bedzie uzywany do Sciezek  © ="
ogblnych), hasto do $ciezki zostanie
wySwietlone po wybraniu szablonu.

Select template

Jowm&ya Add Custom Journey
Jedli wybierzesz szablon, ktéry nie jest
szablonem ogbinym, zostaniesz poproszony
o utworzenie jednorazowego hasta do
spersonalizowanej Sciezki. Po pierwszym
zalogowaniu  sie  za pomocq hasta ‘
jednorazowego dziecko zostanie poproszone .
o zmiane hasta. cmmmmmm

© Templates

& Settings

Set Case password

Wskazéwka! Dla utatwienia hasto jednorazowe moze byé takie samo jak spersonalizowany
identyfikator (o ile spetnia wymagania) — poniewaz dziecko zostanie poproszone o zmiang hasta po
pierwszym zalogowaniu.

M Add Custom Journey
3. Wybierz, czy chcesz uzyé szablonu w

obecnej postaci (,Uzyj szablonu w obecnej
postaci”), czy tez chcesz go bardziej
spersonalizowaé (,Spersonalizuj szablon”).

D Templates

@ Settings

How do you want to use the template?

Back Cancel
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Uzyj szablonu w obecnej postaci:

M Add Custom Journey

Jesli zdecydujesz sie uzy¢ szablonu w
Preview & save content
obecnej postaci, zostaniesz automatycznie E——

© Templates

Custom Jo

przekierowany do ostatniego kroku, aby P
uzyska€ podglgd spersonalizowanej Sciezki i

zapisac jg — wszystkie informacje o

Barnahus, pokojach i pracownikach bedqg
wysSwietlane w takiej formie, jak w szablonie.

Back cancel

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktéry stuzy joko nazwa uzytkownika) i
jednorazowe hasto, aby mogto uzyska¢ dostep do spersonalizowanej ciezki w aplikacji mobilnej.

Spersonalizuj szablon:

Jesli zdecydujesz sig spersonalizowaé szablon, mozesz dodatkowo ograniczy¢ treSci dostepne
dla dziecka. Na przyktad, jesli wiesz, ze dziecko nie spotka sie z okreSlonymi pracownikami
podczas wizyty w Barnahus, mozesz dostosowaé szablon dla tej Sciezki tak, by nie pokazywat
tych pracownikoéw.

Pamietaj, ze nie mozesz dodaé wigcej informacji ponadto, co jest juz zawarte w szablonie, a jedynie
zawezi¢ ich zakres.

1. Wybierz tresci z szablonu, ktoéry chcesz uwzgledni€ w ramach tej spersonalizowanej Sciezki.

M Add Custom Journey

a. Wybierz tresci, ktére chcesz © Tempites
uwzgledni€ w opisie swojego ' )
Barnahus w ramach tej
spersonalizowanej Sciezki, klikajgc
pola z tresciami, ktére chcesz
uwzgledni¢ w szablonie.

.....

ke 1o wispiay
istom Journe

& Settings

PHOTOS

" B
\’v o bol
4 T
2

Back cancal

Jounneys Add Custom Journey

© Templates

b. Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz
prezentowac pokoje i zdecyduj, czy
chcesz usunqgc¢ jeden z pokoi ze
spersonalizowanej sciezki.

& Settings

Drag to rearrange the rooms

Back cancsl
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meya Add Custom Journey
© Templates
C. Wybierz tl’e§Ci, ktére Chcesz ., . Select the Rooms you would like to display for the user.
uwzglednié w opisie pokoi w ramach R A
tej spersonalizowanej sciezki, klikajgc .
pola z tresciami, ktére chcesz R
wykorzystac.
M Add Custom Journey
© Templates
d. Wybierz treécil ktére Chcesz . Select the staff you would like to display for the user.
uwzgledni¢ w opisie pracownikow w R R
ramach tej spersonalizowanej $ciezki,
klikajgc pola z tresciami, ktére chcesz . & [
wykorzystac. m
Back Cancel
Jounneys Add Custom Journey
© Templates Preview & save content
& Settings

2. Podglad i zapisanie. —

cBSS Bamanus

Back Cancsl

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktory stuzy joko nazwa uzytkownika) i
jednorazowe hasto, aby mogto uzyska¢ dostep do swojej spersonalizowanej Sciezki w aplikacji
mobilne;j.

Reczne tworzenie spersonalizowanej Sciezki (,Stwérz §ciezke recznie”)

Tworzenie spersonalizowanej Sciezki od podstaw odbywa sie w taki sam sposéb, jak tworzenie
szablonu. Wyswietlane sq wszystkie informacje, ktoére zostaty dodane podczas konfigurowania
zawartosci aplikacji, a Ty wybierasz pokoje, pracownikéw i informacje, ktére chcesz uwzglednic
w ramach danej Sciezki.

Ponownie wazne jest, aby miec¢ jasny system rozrézniania réznych wersji tej samej tresci.
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1. Utwérz hasto jednorazowe dla
spersonalizowanej ciezki. Hasto to bedzie
stuzy¢ jako jednorazowy kod dostepu
dziecka do Sciezki w aplikacji — po pierwszym
zalogowaniu dziecko zostanie poproszone o
zmiane hasta.

Jounneys

O Templates

@ Ssettings

Add Custom Journey

Set Case password

Back

cancal

Wskazéwka! Dla utatwienia hasto jednorazowe moze byé takie samo jak spersonalizowany
identyfikator (o ile spetnia wymagania) — poniewaz dziecko zostanie poproszone o zmiane hasta

po pierwszym zalogowaniu.

2. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni€ w ramach tej sciezki:

a. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni¢ w
opisie swojego Barnahus, klikajgc pola z
treSciami, ktére chcesz wykorzysta¢ w
ramach spersonalizowanej Sciezki.

b. Wybierz kolejnos¢, w jakiej chcesz
prezentowac pokoje i zdecyduj, czy
chcesz usunqgc¢ jeden z pokoi z tej $ciezki.

c. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni¢ w
opisie pokoi, klikajgc pola z treSciami,
ktére chcesz wykorzystac.

Jounneys

© Templates

istom Journ

@& settings

Jounneys

O Templates

@ Settings

Jounneys

© Templates
u

& Settings

Add Custom Journey

Select Barnahus content

nocse the cantent you would ke ts dispiay for the user

CBES BARNAHUS

PHOTOS

Back

Add Custom Journey

Drag to rearrange the rooms

B e 05 s You Gy Qb O i ond 0T P
o show thern

1| s waiting room

2. | 4 mterview room

Back

Add Custom Journey

Select the Rooms you would like to display for the user.

oo the Sontent you wadl ks to dispiay for the Lss

WAITING ROOM

"

INTERVIEW ROOM

Back

Cancel

cancsl

Cancel
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d. Wybierz tresci, ktére chcesz uwzgledni¢ w
opisie pracownikéw, klikajgc pola z
treSciami, ktére chcesz wykorzystac.

3. Podglqd i zapisanie spersonalizowane;j
Sciezki.

Jounneys

© Templates

® Settings

Jounneys

0 Templates

3 Custom Journe

& Settings

48

Add Custom Journey

PHOTOS

Select the staff you would like to display for the user.

hkel

STAFF NAME

Back

STAFFROLE

Doe

Cancel

Add Custom Journey

Back

Preview & save content

Cancel

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktory stuzy joko nazwa uzytkownika) i
jednorazowe hasto, aby mogto uzyska¢ dostep do spersonalizowanej ciezki w aplikacji mobilne;.

Stworz Sciezke, z ktorej moze korzystac wiele dzieci

Aby utworzy¢ Sciezke, z ktérej moze korzysta¢ wiele dzieci, wystarczy utworzy€ spersonalizowanq
Sciezke z wytgczonymi notatkami z jednego z wczesniej utworzonych tzw. szablonéw ogélnych.

1. Przejdz do zaktadki ,Spersonalizowana
§ciezka" w menu bocznym.

2. Wybierz ,Dodaj spersonalizowang sciezke”

3. Przygotuj niepowtarzalny/identyfikowalny,
ale odpowiedni spersonalizowany
identyfikator dla  danej Sciezki. Ten
spersonalizowany identyfikator bedzie stuzyt
w aplikacji jako nazwa uzytkownika dla
dziecka.

4. Wytgcz notatki.

Jounneys

O Templates

& Settings

Jounneys

© Templates

@ Settings

Add Custom Journey

Add Custom Journey

Back

Enter a Custom ID to start

Please enter

stom 1D, This 10 wil be the code the child
2= to log in for the first time.

Cancel

Enable notes

O Enable notes

O oisabie notes

Cancel
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5. Wybierz jezyk, w ktérym chcesz stworzy¢
spersonalizowangq Sciezke.

6. Wybierz ,Stworz na bazie szablonu®

7. Wybierz utworzony szablon ogéiny -
szablony ogbélne mozna tatwo odrézni€ od
innych szablonéw, poniewaz sq one
oznaczone jako ,(szablon ogéiny)”

Hasto do Sciezki zostanie wyswietlone po
wybraniu szablonu.

8. Wybierz opcje ,Uzyj szablonu w obecnej
postaci”.

JOMW Add Custom Journey

D Templates
B Custom Journey
@ Settings
Select language
Choose the language you will use 1o write the content.

Back

M Add Custom Journey

D Templates

B Cus y

& Settings

Choose your way of creating Custom
Journey

O creste wrom template

(O Create a Joumey manuslly

Back

JOW Add Custom Journey

Templates

Select template
& Settings

Plaas

i create Cu

Back
Jounneys Add Custom Journey
D Templates

& Custom Journey

Select template

@ setiings

Generlc (General template) M

v B

Back to Custor

Jo‘w Add Custom Journey

D Templates

B Custom Journey

& Settings

How do you want to use the template?

it the tamplate afte you'va chosen i
Q) use template as-is

O customiss tempiate

Back
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Cancel

Cancel

cancel

Cancel

Cancel
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Jounneys Add Custom Journey

0D Templates

Preview & save content

Zostaniesz automatycznie przekierowany do
ostatniego kroku, aby wyswietli¢ podglad i
zapisac spersonalizowangq sciezke -
wszystkie informacje o Barnahus, pokojach i
pracownikach zostang wyswietlone tak, jak
w szablonie.

& Settings

Udostepnij dziecku spersonalizowany identyfikator (ktéry stuzy jako nazwa uzytkownika) i hasto,
aby mogto uzyska¢ dostep do Sciezki ogdinej w aplikacji mobilne;j.



Aplikacja Journeys: Przewodnik uzytkownika

Dzigkujemy za dotgczenie do aplikacji Journeys i przyczynienie si¢ do poprawy
do$Swiadczenh dzieci odwiedzajgcych Barnahus!

51



Aplikacja Journeys: Przewodnik uzytkownika 52

Stowniczek

Spersonalizowany identyfikator — spersonalizowany identyfikator petni funkcje nazwy
uzytkownika. Aby uzyska¢ dostep do drugiej sekcji, dzieci potrzebujg waznego
spersonalizowanego dentyfikatora (i jednorazowego hasta). Ten spersonalizowany
identyfikator jest unikalny dla kazdej §ciezki i jest powigzany z okre§long spersonalizowang
Sciezkq.

Spersonalizowana Sciezka — dzieci wchodzqgce do drugiej sekcji bedqg miaty dostep do
swojej spersonalizowanej Sciezki. Po wprowadzeniu spersonalizowanego identyfikatora i
hasta dziecko wejdzie do sekcji dostepnej tylko dla niego. Ta sekcja to spersonalizowana
§ciezka, ktoéra zawiera informacje o Barnahus, pokojach i pracownikach, ktérych dziecko
odwiedzi.

Pulpit - pulpit to miejsce, gdzie pracownicy Barnahus moggq skonfigurowaé drugq sekcje
aplikacji. Tutaj mogq dodawag zdjecia, tekst i inne istotne informacje o swoim Barnahus.

Jezyk domysiny - ttumaczenie jest dostepne. Aby skorzystac z opcji ttumaczenia, nalezy
najpierw dodac¢ ,Jezyk domysiny”. Jest to jezyk, ktdrego bedziesz uzywac do pisania tresci.
Przed utworzeniem jakichkolwiek tresci nalezy dodac¢ ,Jezyk domysiny”.

Szablony - zamiast tworzy€ te samq Sciezke kilka razy, mozesz utworzy¢ szablon.
Konfiguracja szablonu jest taka sama jak konfiguracja spersonalizowanej $ciezki: nalezy
wybra¢ pokoje, pracownikéw i informacije, ktére chcesz uwzglednic. Po utworzeniu
szablonu mozna wybra¢ opcje ,Stwoérz na bazie szablonu” podczas tworzenia
spersonalizowanej Sciezki. Spowoduje to automatyczne stworzenie Sciezki dla Ciebie.
Szablony to Sciezki, z ktérych mozna korzysta€ wielokrotnie bez koniecznosci ponownego
wybierania tresci.

Oto przyktad, kiedy szablon moze okazac sig przydatny: Niektére Barnahus mogq oferowaé
te samaq Sciezke wielu dzieciom. Chcq pokazaé pokoje i personel, ktéry w nich pracuje.
Poniewaz pokoje i personel bedq takie same dla wszystkich dzieci, mogq tworzy€ ,ogbéIine”
szablony. Jeden szablon mozna dostosowaé do potrzeb mtodszych dzieci, a drugi do
potrzeb starszych dzieci.

$ciezka ogélna - $ciezka ogdina to spersonalizowana éciezka, ktéra nie jest dostosowana
do konkretnego dziecka, ale moze by¢ udostgpniana wielu dzieciom. Mozna jej uzyg, jesli
chcesz przedstawi¢ ogdlne wprowadzenie do swojego konkrethnego Barnahus,
zaprezentowaé pracownikéw i pokoje bez koniecznosci tworzenia nowej
spersonalizowanej Sciezki dla kazdego dziecka.



Journeys

safe journeys through Barahus

JOURNEYS: BEZPIECZNE | SWIADOME WIZYTY W BARNAHUS

Na catym swiecie dzieci sg narazone na wiele przestepstw. Kazdego roku az potowa
dzieci na Swiecie doswiadcza przemocy. Barnahus oferuje multidyscyplinarne i
zintegrowane podejscie dla wtadz i stuzb do reagowania w przypadku krzywdy dzieci.
Istnieje jednak potrzeba wzmocnienia indywidualnego wstawiennictwa w celu
zapewnienia ochrony praw dziecka i umozliwienia dzieciom dostepu do przyjaznych
dla nich informacji oraz udziatu w procesie.

Journeys przyczynia sie do poprawy dostepu do sprawiedliwosci przyjaznej dzieciom,
zapewnienia ochrony i powrotu do zdrowia dzieci bedgcych ofiarami i poprawy sytuacji
ich rodzin poprzez udostepnienie bezpiecznej, zapewniajgcej wyczerpujace
informacje i uczestnictwo $ciezki przez Barnahus od pierwszego zgtoszenia az po
dtugoterminowy powrdét do zdrowia, z naciskiem na ochrone praw danego dziecka.

 Terre des hommes |
@ Radda Barnen B BONIGI @ Terre deS}lommes
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Niniejsza publikacja zostata opracowana przy wsparciu finansowym programu Unii
Europejskiej ,,Obywatele, Rdwnosé, Prawa i Wartosci” (CERV). Za tre$¢ niniejszego
dokumentu odpowiadajg wytacznie partnerzy projektu i w zaden sposéb nie moze ona
odzwierciedla¢ pogladéw Komisji Europejskiej.
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